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Vedouci stolku zapisovatelii nejméné 30 sekund pred koncem kaZdé periody pfevezme od ¢asomérice éasomiru

utkdni a zaujme postaveni ve stfidaci brané, kde nejblizsimu rozhodcimu na hraci plose odpocitdva zbyvajici ¢as
dle pravidla 25.2. Jakmile herni éas vyprsi (0), vedouci stolku zapisovateli hvizdem signalizuje konec hraci doby.

25.2

Casoméri¢ méri presny Cas kazdé periody. A
a-nejblizSimu—rozhedéimu 30 sekund pred koncem kaZdé periody preda Casomérné zarizeni vedouctmu stolku
zapisovatelid, ktery zaujme postaveni ve stridacim tzemi a hlasité odpocitdvd zbyvajici herni éas takto: ,30
sekund, 25 sekund, 20 sekund, 15 sekund, 14, 13, ..., 2, 1, pficemZ p¥i uplynuti c¢asu (0), hvizdem signalizuje
konec hraci doby.
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37.1

Jakmile rozhodci signalizuje, Ze je vSe pripraveno ke znovuzahdjeni hry, bude hra zahdjena na pfiblizné stejném
misté, v némz se mi¢ nachazel pfi preruseni hry. Rozhod¢i zahdji hru co nejrychleji je to mozné. Je-li pfi zahdajeni
hry néktery protihrd¢ vzdalen méné nez 4,5m od rozehrdvajiciho hrace, nesmi tento protihra¢ branit
rozehravajiciho hrace a mi¢, dokud se nevzdali do vzdalenosti vétsi nez 4,5m. PoruSeni tohoto pravidla je
nedovolenym postupem

39.2

Ptecislovano
Oznaceny brankar se povazuje za hrace s micem v drzeni, pokud stoji jednou nebo obéma nohama v brankovisti a

- mi¢ ma pod svou kontrolou @ miZe s nim provddét normdini herni éinnosti, jako je neseni mice,
kolébdni holi, nahrdvdni nebo stielba

- mic je pod jeho holi

65.1

DruZstvo, které mad na trestné lavici soucasné cCtyri nebo vice hrdce, musi mit neustdle tfi hrace na své utocné
poloviné a zbytek hrdcéu na své obranné poloviné.

79.3

Jestllze se vylouceny hrac po vyprsenl trestu vraci na hraci plochu weka—pesledmeh%—sel«md—ea&u—ﬂesw—vkleee—na

79.4

Pokud za vylouceného hrace po skonceni jeho trestu nastupuje na hraci plochu jiny hrac¢ jeho druzstva, musi
vylouceny hrac zlstat na trestné lavici az do skonceni trestu. Tento stfidajici hrd¢ nesmi do stridaciho uzemi

vstouplt pred vyprsemm celého trestu vylouceneho hrdce. H+ac—kte;y—se—ekwsta—vsteu-pﬁ—na—kwae#pleeha—mus+—da¥

PP
79.4

PP 79.4: Stfidajici hrac je ve stfidacim uzemi, aby vystridal hrace na hraci plose. NeZ stridany hra¢ opusti hraci
plochu pres stfidaci uzemi, stridajici hrac ve chvili, kdy vyloucenému hraci skoncil trest, vstoupi do hraci plochy.

RESENI: Nedovoleny postup — technickd chyba vstup do sttidaciho tizemi pFed skonéenim trestu.

82.6

Pokud rozhod¢i omylem hvizdem prerusi hru, hra se okamzité prerusi. Je-li omylem vyhozen signalni praporek,

rozhodci p¥i nejbliZsi prileZitosti prerusi hru tak, aby nenarusil pripadnou brankovou prileZitost. Poté:

i) v pfipadé preruseni hry hvizdem mic ndsledné rozehrava druzstvo, které jej mélo v drzeni pfi  preruseni
hry, pfipadné které je oprdvnéno jej mit v drzeni pfi znovuzahajeni hry;

i) v pfipadé, Ze pfi vyhozeni signalniho praporku omylem hra pokracuje a je vstfelena branka, hra pokracuje
face-off ve stredu hristé; nebo

iii) v pfipadé, Ze rozhod¢i ndsledné ve vhodnou chvili prerusi hru, mi¢ rozehrdvd to druZstvo, které jej
mélo v drZeni v okamZiku vyhozeni signdlniho praporku.




