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Clanek 1
Zakladni ustanoveni

Clenové CSML museji byt registrovani podle tohoto radu (dale jako ,registrace"). Soutézi
porddanych CSML se mohou zu&astnit pouze ¢&lenové CSML s vyjimkou zahraniénich
druzZstev.

Registraci se rozumi zplsob, jakym se eviduje pfisludnost ¢lena CSML k urcitému
lakrosovému druZstvu nebo klubu (dale jen ,LK“). Registrace se prokazuje registracnim
zdznamem Clena CSML v databazi CSML.

Clen CSML mize byt registrovdn pouze za jeden LK a je pro néj veden pouze jeden
registracni zaznam. Registrace se provadi od 6 let véku a je na dobu neurcitou.

Clanek 2
Podklady pro registraci

Podkladem pro registraci je on-line prihlaska obsahujici:

- jméno a prijmeni,

- e-mail,

- datum narozeni,

- pohlavi,

- nazev LK, za ktery chce byt ¢len ¢sSML registrovan,

- dinnostni charakteristiku,

- fotografii,

- souhlas se zpracovanim osobnich Gdaji dle zdkona €. 101/2000 Sb., ve znéni
pozdéjsich Uprav.

Za radné vyplnéni prihlasky a pravdivost véech Udaji odpovida hra¢ a LK. Umysiné uvedeni
nepravdivych tdajl je disciplindrnim provinénim.

VypInéna pfihlaska se odesle vedoucimu LK, ktery ji potvrdi a odeSle Registracni komisi
CSML.

Na zakladé pfihlasky se po schvaleni Registracni komisi CSML provede registracni zaznam
v databazi CSML a ¢lenovi CSML se pridéli registracni Cislo.
Clanek 3
Registracni zaznam

Registraéni zaznam je registraéni prikaz uchovavany on-line. Registracni zaznam se
pouziva pro potreby soutézi a pro dalsi potifeby stanovené predpisy a rady CSML.
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Clanek 4
Zmény v registraci

Zmény v registraénim zédznamu provadi Registracni komise CSML v téchto ptipadech:
a) prestup nebo hostovani hrace,
b) zmeéna Cinnostni charakteristiky,
c) zména nazvu LK,
d) zanik LK.

Pokud LK zanikne, m& hraC pravo byt zaregistrovan do jiného LK, jako by se jednalo
o prestup, v souladu s prestupnim Fadem CSML.

Dojde-li ke zméné ndzvu matefského klubu, Registraéni komise CSML upravi pfislusny
zadznam (zaznamy) v databazi.

Clanek 5
ZruSeni a obnova registrace

Neni-li hra¢ uveden na 7adné soupisce k soutézi porddané CSML, jeho typ registrace se
automaticky zméni na ,Klub pratel lakrosu“ s platnosti na dobu neurcitou.

Zrusit registraci mﬁive ¢len CSML nebo matei'sky LK pisemnou Z4dosti dorucenou e-mailem
Registra¢ni komisi CSML. V takovém pripadé Registracni komise CSML odstrani zdznam
¢lena z databaze.

Hrac, ktery registraci zrusil, se mize kdykoli registrovat znovu. PFi obnové registrace se
postupuje jako v pripadé nové registrace.

Clanek 6
Zaveérecna ustanoveni

Ve sporech o registraci mezi LK rozhoduje Registraéni komise CSML.
Poruseni ustanoveni tohoto radu se povazuje za disciplinarni provinéni.
Vyklad tohoto Fadu, jeho zmény a dopliiky provadi vykonny vybor CSML.

Tento Registraéni ¥Fad CSML byl schvalen Valnou hromadou CSML
dne 4. prosince 2016 a plati od 5. prosince 2016.
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