WILL - PRAVIDLA ZAKOVSKA LIGA 2015 /2016

Povinnosti nastupujiciho hra  €e:

Pokud neni registrovan v CZL:
Vyplnéna prihlaska CZL + razitko od lékafe nebo prohlaseni o hfe na vlastni nebezpedi (dale jen
.Prohlaseni*). ProhlaSeni podepiSe na stolku zapisovatell zakonny zastupce.

Pokud je registrovan v CZL:

Pfed zapasem, pfi kontrole lakrosek prob&hne zaroven kontrola registracniho prikazu (kazda hracka
da osobné rozhod&imu do ruky platny registra¢ni priikaz = kontrola platnosti zdravotni prohlidky) —
stejny postup jako u NLZL.

Chrani€e na zuby:
Hracka maze nastoupit bez chrani€u na zuby pouze na svuj prvni zapas a to pod podminkou, Ze jeho
zakonny zastupce podepiSe ProhlaSeni na stolku zapisovateld.

Cas utkani a dalsi info:

- Polocas se zahajuje vhazovanim na stfedu hfisté (rozehrani po gélu, viz nize)
Stfedovy kruh — polomér 4m, bude vyznacen lepici paskou.

- 2x 15 min running time (hruby ¢as)

- Posledni 2 minuty obou polo¢asu se zastavuje ¢as na kazdy signal rozhod¢iho (pisknuti).
- Polo¢as: 3 minuty

- 1 x Time out za zapas

- Hraje se s tvrdymi micky

- 5+ 1hra€ v brance

- VYJIMKA pro U10
6 + 1 hra¢ v brance pokud se pfed zapasem oba trenéfi spolu s rozhod€imi na zvySeni poc¢tu
domluvi.

Hraje se podle standardnich pravidel NLZL, krom & niZze vypsanych vyjimek.

Prostor a vyjimky pravidel pro WILL Zakovské ligy Z L

- Neni restraining line — Zadné offsidy

- 11m Gzemi = 8m Uzemi (bila ¢ara), brankovisté 2m v prGméru

- 15m Gzemi neexistuje

- Autové Cary Cervené (muZe byt vyjimka za branou — nutna kontrola pfed kazdym turnajem)

- Rozehréani po gélu pro kategorii U 15, U 13 ->
-> mi¢ mé& brankar, tymy na vlastnich polovinach
-> hru zahaji rozhod¢i pisknutim, pak mohou hra¢i mimo své poloviny.

- Rozehrani po gélu pro kategorii U10 ->
-> zahajuje se vhazovanim na stfedu hfisté (nelidi se od NLZL)
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- Rozehrani z autu — hra¢ka s mi¢em 2m do hfisté, protihra€ 2m od uto¢nika.
- Stfidaci tizemi 2m

- Trestani fauld — stejné jako ve NLZL/JLZL jen vzdalenost 2m.

- Auty za branou stejné jako v NLZL/JLZL = po stfele mé ten, kdo je blize mistu, kde mi¢ pFechazi

do zamezi.

- Aut (postranni ¢ara) od brany nebo brankare = po stfele ma ten, kdo je blize mistu, kde mic
prechazi do zamezi.

- Brankar
- Pokud je mimo brankovisté, stava se z ni hracka (bez privilegii brankéare).
- Musi mit stejnou barvu dresu jako spoluhra  €ky.

- Vhazovani — pokud mic¢ leti az do autu, ziskava ho hracka, ktera je nejbliz mici / mistu, kde mi¢

pFetnul autovou aru.

Tresty a dalSi info:

- Udélené karty se nescitaji a nepfenaSeji na dalSi kola ligy. Karty se scitaji jen v daném
turnajovém kole ligy (plati pro hraci den).

Dva rozhodc¢i ve hie (zajiStuje Komise rozhodg¢ich).
Nastup k utkani 10 min pfed jeho za¢atkem (rozhodci i tymy).
PISKAT MUZE JEN PROSKOLENY ROZHOD Ci WILL.

Zapisovani — odpovédnost tymu, ktery je v rozpisu.

BODOVANI soutéze WILL 2015/2016

vitézstvi 2 body
remiza 1 bod
prohra 0 bodu

pfi rovnosti bodu:
1. skoére ze vzdjemného zapasu

2. pocet celkem vstifelenych / obdrzenych branek
3. hod minci
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