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Clanek 1
Zakladni ustanoveni

Clenové CSML, ktefi se chtéji zG¢astnit sportovnich soutéZi ve field nebo box lakrosu, musi
byt registrovani podle tohoto radu_(dale jen ,hradi*).

Registraci se rozumi zpUsob, jakym se zajistuje prislusnost k urcitému lakrosovému oddilu
nebo klubu (dale jen LK). Registrace se prokazuje registracnim prikazem hrace.
Registraéni prikaz je majetkem CSML.

Hra¢ mdZe byt registrovédn pouze za jeden LK a vlastni pouze jeden registraéni prikaz.
Registrace se provadi od 6 let.

Clanek 2
Podklady pro registraci

Podkladem pro registraci je prihldska, kterou tvofi vyplnény tiskopis ,PRIHLASKA
K REGISTRACI" obsahujici:
- jméno, pfijmeni, datum narozeni, rodné Cislo, bydlisté
- nézev LK, za ktery chce byt hra¢ registrovan, identifikacni ¢islo LK (pridélené CSML)
- souhlas LK s registraci (razitko, podpis)
- podpis hrace, u hracd mladsich 18 let i souhlas zadkonného zastupce

v

- souhlas se zpracovanim osobnich (dajd dle zdkona & 101/2000 Sb., ve znéni
pozdéjsich Uprav.

Pfihlaska se preda osobné nebo poSle poStou (i elektronickou poStou s dodatecnym
dodanim originalu Registracni komisi CSML v jednom vyhotoveni.

Za vyhotoveni registraéniho prikazu se G¢tuje jednordzova ¢astka 50KE. Registraéni prikaz
se vydava na dobu platnost| 5 kalendarnich let. Za Fadné vyplnéni pfihlasky k reglstraa a
pravdivost vsech udaJu odpovida hra¢ a LK. Umysiné uvedeni nepravdivych Udaju je
disciplindrnim provinénim.

Na zakladé podkladl pro registraci vyhotovi Registraéni komise CSML registraéni priikaz a
nejpozdé&ji do 10 dnl jej zadle nebo osobné& predd hracdi nebo zastupci LK, za né&jz je hra¢
registrovan.

Necitelnda nebo chybné vypsana prihlaska (napf. chybné rodné dCislo) bude vracena zpét,
registracni poplatek propada.

Clanek 3
Registraéni prikaz

Registrac¢nim prikazem se hra¢ prokazuje v ptipadech stanovenych predpisy a rady CSML.
Pokud dojde ke ztrat&, zni¢eni nebo poskozeni registracniho prikazu tak, Ze jsou podle néj
identifikace hrace a zjistovani (daju obsaZenych v registraénim prikazu nemozné nebo

obtizné, pozada hrac o vystaveni duplikatu.

O vydani duplikdtu pozada hra¢ se struénym zdtvodnénim rovnéz v pfipadech, kdy u né&j
dojde ke zméné jména, pfijmeni ¢i zasadni zméné podoby na fotografii.

V pripadech uvedenych v odstavci 3.2 a 3.3 zadle hra¢ Registraéni komisi CSML také
dosavadni registraéni prikaz (pokud nebyl ztracen).

Poplatek za vystaveni duplikdtu je 50 K¢, bez predlozeni potvrzeni o zaplaceni nebo
zaplaceni na misté nebude duplikat vystaven.
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Clanek 4
Zmeény Vv registraci

4.1 Zmény v registraci Ize provést v pripadé:
a) prestupu hrace
b) zruseni klubu
4.2 Pokud LK zanikne, ma hrac pravo byt zaregistrovan do jiného LK, jako by se jednalo o
prestup, se souhlasem ptvodniho LK v souladu s pfestupnim fddem CSML.
4.3 Dojde-li ke zmé&né& nazvu mateFského klubu, mohou hradi pouzivat prikazy se starym
jménem do vyprseni jejich platnosti.
Clanek 5
Zruseni a obnova registrace
5.1 Po vyprseni platnosti prikazu se automaticky méni typ registrace na klub ptatel lakrosu s
platnosti na dobu neuréitou. Zrusit registraci v klubu pratel lakrosu mdze ¢len nebo
matefsky LK pisemnou zadosti dorucenou osobné nebo postou registracni komisi CSML.
5.2 Hra¢, ktery registraci zrudil, se mize kdykoli registrovat znovu. Pfi obnové registrace se
postupuje jako v pripadé plvodni registrace.
Clanek 6
Zavérecna ustanoveni
6.1 Spory o registraci mezi kluby rozhoduje Registra¢ni komise CSML.
6.2 Poruseni ustanoveni tohoto Fadu se povazuje za disciplinarni provinéni.
6.3 Vyklad tohoto fadu, jeho zmény a dopliiky provadi Vykonny vybor CSML.
6.4 Tento Registraéni fad C€SML byl schvalen Vykonnym vyborem CSML
dne 11. 2. 2008 a plati od 1. 3. 2008.
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