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OFICIALNi PRAVIDLA
ZENSKEHO LAKROSU 2022-2024
PREHLED ZMEN A UPRESNENI

Predklada podvybor WL pro pravidla Zzenského lakrosu
(doplnéno Komisi pro rozhodéi CZL v dubnu 2024)

Nejnoveéjsi verze pravidel dostupna na:
https://worldlacrosse.sport/wp-content/uploads/2023/01/2022-2024-Womens-Field-Lacrosse-Rule-Book-
V1.1-Dec2022-1.pdf
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Prehled zmeén a upresnéni

Zmény ve vyznaceni hristé (15m vyznacené uzemi (MA), sdilené stridaci uzemi, krize (tecky)
. Zmény procedur v prodlouzeni (OT) (odstranéni timeoutl v OT, zjednoduseni period)
. Uprava u Self Startu (hracka neni trestana, kdyz neni povolen, zmény postaveni)

. Postupy, kdy se zastavuje c€as (poslednich 30 sekund Q1, Q2, Q3 a posl. 2 minuty Q4, role 4. rozhod¢iho)

1.
2
3
4
5. Kontrola lakrosek (strelkyné gélu uz automaticky neodhazuje lakrosku)
6. Reorganizace velkych faulti (nedovoleny kontakt a branéni, push, nesportovni chovani)
7. Vyjimka pri streleckém uhlu (kdyz je strfela a hvizd ve stejnou chvili)

8. Zmény u brankovisté (5 sekund na opusténi, odstranéni zastupce, dalsi zalezitosti)

9. Ostatni (dalsi Upravy, novinky nebo pripomenuti v pravidlech)

10. Upresnéni u pravidla tfi sekund (kdyz je micek mimo Uzemi pro flag (AFA)

11. Zmény pri stavéni hracek po faulech (v MA, brankovisti, AFA, za brankovou ¢arou a v poli)
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Zmeny ve vyznaceni hristé

) I S - Sdilené stFidaci Gzemi

- 15m vyznacené uzemi
(patnactka)
Marking Area (MA)

= Nyni pulkruh

- Kfizky (tecky) se posunuly
v souladu s rohem MA/GLE
(2m od koncové cary)

Diagram 1 - Vyznadeni hfists fﬁ tun%istse



Hracky mohou stridat

Y 4 V 4 \' & 4 Y 4 Y 4 Y 4
Sdilené stridaci uzemi po celé délce stridaciho Uzemi.
- Hracka, ktera jde ze hriste,
> MUSI byt mimo hriste, nez na
—_ néj mUlze vstoupit stridajici
—_—— hracka. Hracky se nezdrZuji ve
s stfidacim Uzemi a necloni zde.

| Sub Sub | Ay ; ? ,
sm{| TeamseNcHAREA | Watng ST Waiog | TeaMBENCH AREA - Do prostoru stridaciho uzemi
< ‘ nesmeji vstupovat zadni jini
Il cocwax | SUSSTTUTIONARER] — concHwak hradi ani trenéfi. Jen hracky,
A které stridaji. Nachystany jsou
Vv ,,pripravném stridacim
uzemi“ (Sub Waiting Area).
Restraining line Restraining line L 2 (). 202
- Hracka, ktera si meni lakrosku,
musi opustit hristé/vratit se
zpét jen pres stridaci uzemi.
Diagram 3 — Stfidaci Uzemi, zemi zapisovatelli a casoméricl, oblast tymové lavicky; Pravidlo 14.A.1 az 14.A.4 {’ﬁ WORLD
LACROSSE



Vyznacené uzemi (Marking Area - MA)

Dot @ ° Dosud vysec¢, nyni pllkruh (patnactka)

Slouzi ke stejnému ucelu jako byvalé
11m Uzemi, jen se posunulo o dalsSi 4m

Krizky (tecky) (pro rozehrani po
situacich, kdy micek oupstil hristé za
koncovou ¢arou a pro rozehrani po
faulech. Oboje v prostoru s pomysinou
carou od rohu prodlouzené brankové
cary a pUlkruhu patnactky - AFA)

Prejmenované hashe

Treti (vnéjsi) hash slouzi jen pro
obranné hracky pri trestné strele

“am

Hash Center {;ﬁ WORLD

Diagram 2 — Pokyny pro oznaceni 15m vyznaceného uzemi MA
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Boundary (Side) line

Boundary (End) line

Dot

Dot

Goal line
extended

Marking Area
(MA) line

Advantage Flag
Area (AFA)-
Shaded

aul| BuiLie.nsay

Center circle

Second
hash

First
hash

Center
hash

Fhst i
hash

Restraining line

Second
hash

Third
hash

Third
hash

Marking Area
(MA) - Shaded

Goal cirde

Directly
behind the

goal

Goal line

auj| {pu3} Aepunog

Boundarv (Sidel line

Diagram 8 — Vyznaceni hrisSté: nazvy
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Prodlouzeni

V prodlouzeni jiz nejsou povoleny oddechové casy.

= dvouminutova prestavka po normalni hraci dobé (hod minci s kapitany)
ctyrminutové periody se hraji na Cisty cas do vstreleni prvniho goélu
dvouminutova prestavka mezi kazdou ¢tyrminutovou periodou

uz se nehraji prvni dvé periody jako dané

tymy si méni strany po kazdych ¢tyrech minutach

Take v prodlouzeni je povolen Self Start se vsemi novymi zménami (vice info nize).

Pravidlo 12.A.15 r"? tunoclgLo[l)_-',SE



Uprava u Self Startu

Kdy nelze provést Self Start? (Pravidlo 13.A.9.h)

13.A.9.hi kdyz je Cas zastaven;

13.A.9.h.ii poruseni pravidla u RL (ofsajd);
13.A.9.h.iii nelegalni vhazovani (draw);
13.A.9.h.iv po vSech faulech uvnitf AFA.

Pri provedeni Self Startu, kdy neni mozny, se hracka netresta, je moznost opravy.
Zneuziti ¢i opakovany nepovoleny Self Start se ale bude trestat jako zdrzovani hry. (19.A)

VSechna rozehrani od postrannich ¢ar jsou mozna na Self Start. Hracka s mickem
v lakrosce jde 2m do hristé a muaze provést Self Start. NejblizSi souperka je 1m od ni.

VVVVVVV

a muUze provést Self Start. Pokud byla v dobé opusténi micku hristé nejblize brankarka v brankovisti, dostane
micek ona a mUze provést Self Start i v brankovisti.

Pravidlo 13.A.9.h r’fé tUnOCIELOE')SSE



Zastaveni casu

Cas se zastavi na tato pisknuti v poslednich 30 sekundach Q1, Q2, Q3 a 2 minutach Q4:

Jakykoli faul obrany v jeji obranné AFA,;

Poruseni pravidla RL;

V ostatnich pripadech bézi Cas i po pisknuti dal, a to i v situacich, kdy neni mozny Self Start
(zodpovédnost ¢tvrtého rozhodciho)

Cas se jinak zastavuje podle pravidla 10.B.5.

Pravidlo 10.B.5 Cas se zastavuje na hvizd rozhodé&iho v téchto situacich: pro véechny time-outy,
zraneni, karty, tymoveé time-outy nebo kdykoli, kdy rozhoddi signalizuje, ze ¢as musi byt zastaven.

Pravidlo 12.A.6 Poucéeni: Kdyz je hra zastavena po faulu obrany v jeji obranné AFA ¢i pro
poruseni pravidla RL pred zaverecnymi 30 sekundami v 1., 2. a 3. Ctvrtiné nebo 2 minutami
ve 4. ¢tvrtine, Casomeric zastavi cas ve chvili, kdyz dosahne 30 sekund (Ctvrtina 1, 2 a 3),
nebo 2 minut (Ctvrtina 4), pokud se mezitim opéet nezacalo hrat.

Pravidla 10.B.5 a 12.A.6 f"zs LL'L'InOclgLo[l)_.',EE



Povinnosti ctvrtého rozhodciho

- HIlida stfidani: pocita stridajici hracky na obou stranach, je zodopvédny za spravny pocet lidi na hristi.
Pokud je prilis mnoho hracek na hristi z néjakého tymu, mize pisknout a upozornit kolegy na hristi.

- HIida, kdy se zastavuje a nezastavuje €as v poslednich 30 sekundach 1., 2. a 3. Ctvrtiny a v poslednich
2 minutach 4. Ctvrtiny. Podle néj se fidi Casomeérici a tedy hraci Cas.

- Piska time outy (nejcastéji na zadost trenéru) a hlida jejich konce (piska po 60 a pak po 90 sekundach)
- Hlida karty a pousti hracky zpét po vyprseni trestu

- Pomadha zapisovatelim se spravnym zapisem autorky a asistentky u gélt (nekontroluje se lakroska)

- Pomaha a komunikuje s kolegy na hristi

- Piska konec Ctvrtin nebo zapasu — tri kratkeé ostré hvizdy

(_a WORLD
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Kontrola lakrosek

- Po dosazeni golu uz jeho strelkyné nemusi automaticky poustét lakrosku ke kontrole.
- Hracky jsou stale zodpovédné za to, ze jejich lakrosky jsou v prubéhu hry legalni.

- Predzapasova kontrola lakrosek zustava. Stejné jako povolené a nepovolené vystroje.
Viechny hracky i brankarka MUSI nosit chraniée pokryvajici véechny horni zuby (6.A.5).

3.B.1.b Kterakoli hracka na hristi mlze pozadat rozhodciho, aby zkontroloval lakrosku
soupere, kdyz ma jeho tym micek v drzeni, pri mtrvém micku nebo po vstreleni golu.

3.B.1.a Kdykoliv béhem zapasu si muze vzit rozhoddéi time out pro kontrolu lakrosky.

19.A.9 Hracka si nesmi upravovat snurky na vypletu poté, co ji rozhodci pozada
o kontrolu lakrosky. Takova lakroska se stava nelegalni.

GOl neplati, KDYZ: 11.A.11 Hracka, ktera vstrelila branku, na pozadani rozhodéiho ihned
neupusti, nebo mu nepoda lakrosku. Takova lakroska se stava nelegalni. (19.A.9)

WORLD
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Velkeé fauly

20.A.4 Sekani do hlavy: (povinna Zluta karta) Hracka nesmi trefit souperku do hlavy svou lakroskou. Pri kontaktu,
ktery muze byt zavinén ze strany hracky s mickem, se resi umysl a bezpecnost.

20.A.6 Nebezpecna hra: Hracka nesmi Eouil'vat svou lakrosku a/nebo télo nasilnym, nebezpecnym nebo zastrasujicim
zplsobem a/nebo ohroZovat vlastni nebo soupefovu bezpecnost. To plati pro vSechny hrace bez ohledu na to, zda
maji, nebo nemaji micek.

20.A.11 Nedovoleny kontakt [dfive pushing]: Hracka nesmi pridrzovat, driet nebo tlacit na télo, odév nebo lakrosku
souperky rukou, nohou nebo vlastnim télem. Hracka nesmi pouzit zadnou Cast své lakrosky k zasazeni, zatlaceni nebo
posunuti (vytlaceni) souperky. (novy signal)

20.A.11.a Hracka nesni do souperky vrazet, tlacit i strkat ramenem nebo rukou, ani prorazet legalni double team.

20.A.13 Nedovolené branéni: Obrance muZe nabrat kutalejici se nebo skakajici micek v brankovisti. Nesmi ale nikdy
chytat strelu smérujci na branku.

20.A.13.a Brankarka, ktera je zcela mimo brankovisté, nesmi umysiné hrat micek zadnou c¢asti svého téla.
20.A.15 Nevhodné (nesportovni) chovani: Hracka nebo jakykoli ¢len tymu se nesmi chovat nesportovné ¢i nevhodné.

20.A.15.a Trenéfi, ani jini Clenové realizacniho tymu nesmi vstoupit z lavicky na hfisté béhem zastaveného Casu kvali
zranéni za ucelem koucovani. (12.A.14)

20.A.16 Strkani (pushing): Obrankyné nesméji strkat ci tlacit strelkyni do brankovisté nebo jakkoli jinak prekazet
strelkyni nebo samotné strele .

Pravidlo 20.A.4, 6, 11, 13,15 a 16 r tunoc Flél%:)DSSE



D (No penalty)

(N
Strelecky uhel St

20.A.21.a Obrankyné nesmi zadnou casti téla blokovat Ci branit
branku za ucelem clonit ve streleckém uhlu. Takové postaveni
upira utocicimu tymu moznost bezpecCné vystrelit.

20.A.21.b K uvedenému postaveni obrankyné dochazi, kdyz je ve streleckém uhlu
umyslné.

20.A.21.c Obrankyné neni ve streleckém uhlu, pokud:
20.A.21.ci brani souperku na vzdalenost natazené ruky a lakrosky (priblizné 1,5m)
20.A.21.c.ii stoji za prodlouzenou brankovou carou (nebrani strele na branku).

Pouceni: Strelecky uhel se piska pouze v pripade, ze se hracka s mickem snazi
vystrelit a ma prilezitost vystrelit!

Strelecky uhel se piska okamzité. Musi byt ale splnény vsechny podminky.

Diagram 7 - Prostor pro stfelbu a pravidlo 20.A.21 {':3 WORLD
R i\ 1 LACROSSE
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Vyjimka u streleckého uhlu

20.B.7 Vyjimka: POKUD je piskan strelecky uhel MEZI:
- okamzikem vystreleni a okamzikem, kdy padne gol - bude se pocitat gol;

- NEBO brankarka chyti strelu v brankovisti nebo strela zasahne tyc - brankarka
dostane micek v brankovisti a hra bude znovu zahdjena na pistalku rozhodciho.

20.B.8 Ve vsech ostatnich situacich se tresta strelecky uhel.
(pokud strela minula branku, dostane strelkyné micek na hashi na patnactce)

Pripomenme: Gol neplati, pokud:

11.A.8 rozhodci vyhodnoti strelu jako nebezpecnou (protazenou), v takovém
pripadeé tresta kartou strelkyni.

Pravidlo 20.B.7 aZ 20.B.8 r’fé tUnOCIELOE')jSE



Brankoviste

Odstranéni ,zastupciu“: Obrana muze mit micek v brankovisti a vyvézt ho mimo
néj, i kdyz je brankarka v brankovisti. Neplati pro navrat do brankovisté zvenku.

,Drzeni“: Obrankyné = micek v lakrosce; Brankarka = micek v lakrosce, i pod ni

Nova definice ,,Grounded (uzemnéna)”:

Jedna noha vevnitr a jedna noha venku = je v brankovisti.

17.A.1 Pouceni: Dokud se jakdkoli ¢dst chodidla/téla dotykd brankovisté, je takovd
hracka v brankovisti.

17.A.19 Pouceni: Brankdrka se rozkroci na care brankoviste, nabere micek ze zemée
a vstoupi zpéet do brankoviste. DOVOLENO: brankarka byla v brankovisti.

Pojem grounded je pouzit také v jinych odkazech v pravidlech, tj. 15.A.3.

Pravidlo 17 (?:3 tUHOCFI'IILOE')S Se



Brankoviste

MozZnost atakovat lakrosku brankarky: Brankarku nelze atakovat/sekat, kdyz ma micek
v brankovisti (pravidlo 17.A.2 . & 17.A.13.e). Obrankyné muze byt legalné atakovana, kdyz
je v brankovisti a ma micek v drzeni (Pravidlo 17.A.3).

Pocitani 5 sekund: Obranny tym ma 5 sekund na to, aby po zisku micku do drzeni
brankovisté s mickem opustil. Rozhodci bude pocitat 5 sekund nahlas (Pravidlo 17.A.4).

Hracky se na své obranné poloviné mohou pohybovat skrz brankoviste:

17.A.17.a Pokud ma utocici tym v drzeni micek na souperove obranné poloviné

za prodlouzenou brankovou ¢arou , obrannym hrackam je povoleno probéhnout pfi
branéni jakoukoliv casti svého brankovisté; avsak pouze hracka(y), které aktivné brani
hracku s mickem (na vzdalenost az 1,5m), muze(ou) v brankovisti zUstat.

17.A.17.b_Pokud ma utocici tym v drzeni micek na souperove obranné poloviné pred
prodlouzenou brankovou ¢arou , mohou branici hracky pouze probéhnout ¢ast brankovisté
za prodlouzenou brankovou carou; avsak hracka(y), které aktivné brani hracku s mickem
(na vzdalenost az 1,5m), muze(ou) zUstat kdekoli v brankovisti.

Pravidlo 17 r{a tunoclg%)DSSE



Brankoviste

Zmeény pro hracky utociciho tymu:

17.A.13 Utodici hra¢ka mGze zahrat micek v brankovisti, ale nesmi:
17.A.13.a Stoupnout na nebo pres caru brankovistée pro vystreleni
micku,
17.A.13.b Stoupnout na nebo pres ¢aru brankoviste, dokud neni cely
micek zcela za brankovou Carou, (11.A.2) (po strele)
17.A.13.c Vyvolat kontakt s brankarkou nebo obrankyni,
17.A.13.d Primét obrankyni ke kontaktu s brankarkou

17.A.13.e Zasahovat jakkoliv do téla brankarky Ci jeji lakrosky. (11.A.7)

Pravidlo 17.A.13 f‘fé tunoclg%)DSSE



Ostatni

Upravy a pfipomenuti nékterych pravidel:

* Nedovolena vystroj (maly faul) — pokud rozhoddi uvidi napfriklad fetizek nebo ndusnici u

hracky, ktera dala gol, takovy gol plati. Nasledné dostane souper volny micek na stredu
hristé. Provinivsi se hraCka musi opustit hristé a Sperk odstranit.

« DRAW - prekroceni cary stredového kruhu se tresta jen pri vyhodé pro dany tym

— hracky ve stredovém kruhu se mohou spickami dotykat stfedové cary

— po draw rve rozhodci POSSESSION a opise natazenou pazi kolo smeérem vzad
THROW - kdyz se nikdo nedotkne micku, musi se rozhoz opakovat
5 SEKUND — mUze se zacit pocitat az na hvizd (pokud ma brankarka micek ve vystroji)
VSECHNY MALE FAULY maiji stejny signal — natazenou rukou se ukdze smér hry (Ize fict)

* 9.A.1 Rozhodci piska v souladu s pravidly, postupy a pokyny stanovené WL. Vyhradné
rozhodci jsou zodpovédni za posuzovani bezpecné a fér hry a jejich rozhodnuti jsou konecna.

(3 WORLD
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Tri sekundy (upresnéni rozehrani)

Poruseni pravidla tri sekund...

20.B.10 Rozehrani velkych fault obrany je popsano v pravidle 20.B.4.a
— s touto vyjimkou: kdy je volna pozice udélena z hashe nejblize
mistu, kde byl micek. Provinivsi se hracka jde 4m za hracku s mickem.

Pokud byl v dobé hvizdu micek mimo patnactku, zistane na misté
a 4m za jde nejblizsi hracka provinivsiho se tymu. Rozehrava se na pistalku.

20.B.4.a (velké fauly v AFA a MA - patnactce) Kdyz se takového faulu dopusti
kterakoli hracka braniciho tymu (v€etné brankarky) (jiné fauly nez 3 sekundy):

e \Volna pozice je udélena na patnactce, na hashi nejblize mistu, kde byl faul.
Provinivsi se hracka jde 4m za hracku s mickem.

Pravidlo 20.B.10, 20.B.4.a r":s tunoclgLoDsse



Rozehrani po 3 sekundach: micek je v MA (patnactce)

Dot @

Center
Hash

8 — pozice hracky ve 3 sekundach
O — pozice micku v dobé pisknuti
O — pozice micku pro rozehrani

@ — pozice faulujici pro rozehrani
O — ostatni hracky pro rozehrani

— uzemi k vycisténi (4m + MA)

Pravidlo 20.B.10; 20.B.4.a f? tUHOCFIJILODSSE



Rozehrani po 3 sekundach: micek je mimo MA

ot @ . 8 — pozice hracky ve 3 sekundach
® _ pozice micku v dobé pisknuti

@ — pozice nejblizsi obranné
protihracky v dobé pisknuti

O — pozice micku pro rozehrani

@ — pozice nejblizsi obranné
protihracky pro rozehrani

O

Third
Hash

O — ostatni hracky pro rozehrani

3 S — Gzemi k vy¢isténi (4m)
Hash

© Pravidlo 20.B.10; 20.B.4.a + vyjimka fté tUnOCFIJILO%SE



Rozehrani po 3 sekundach: micek je v AFA

Dot @

Center
Hash

8 — pozice hracky ve 3 sekundach
O — pozice micku v dobé pisknuti
O — pozice micku pro rozehrani

@ — pozice faulujici pro rozehrani
O — ostatni hracky pro rozehrani

— uzemi k vycisténi (4m + MA)

Pravidlo 20.B.10; 20.B.4.a f? tUHOCFIJILODSSE



Rozehrani po faulech v MA (patnactce)

malé fauly (19.B)
velké fauly (20.B)
velkeé fauly (po flagu) (21.B)

d...

poruseni pravidla RL, kdyz je mic
v MA ( 18.B.2)

Nebude mozny Self Start, kdyz
se faul stal v MA (13.A.9.h)

p WORLD
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Malé obranné fauly v MA (19.B)

pot @ . 8 — pozice faulu a faulujici hracky
O — pozice faulované hracky
O — pozice micku pro rozehrani

" _ ® — pozice faulujici pro rozehrani,
o O 4 m do strany relativné k micku

O — ostatni hracky pro rozehrani

— uzemi k vycisténi (4m), pfi
malém faulu se necisti cela MA

Second
Hash

First — c e
Hash Center
Hash

f2) WOoRLD
LACROSSE



Velké obranné fauly v MA (20.B)

Dot @

Hash

Center
Hash

8 — pozice faulu a faulujici hracky

O — pozice faulované hracky

O — pozice micku pro rozehrani

® — pozice faulujici pro rozehrani

O — ostatni hracky pro rozehrani
— uzemi k vycisteni (4m + MA)

f2) WOoRLD
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Velké obranné fauly v MA po flagu (21.B)

Dot @ ¢ ¥ — pozice faulu a faulujici hracky*
O — pozice faulované hracky
O — pozice micku pro rozehrani

® — pozice faulujici pro rozehrani
O — ostatni hracky pro rozehrani
— uzemi k vycisténi (4m + MA)

*2adny nasledny faul

(g WORLD
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Velké obranné fauly v MA po flagu + 2. faul (21.B.4)

Dot @

Hash

Center
Hash

8 — pozice 1. faulu a faulujici hracky
8 — pozice 2. faulu a faulujici hracky*
O - pozice faulované hracky
O — pozice micku pro rozehrani
® — pozice faulujici pro rozehrani
O — ostatni hracky pro rozehrani

— Uzemi k vycisténi (4m + MA)

*tresta se az nasledny faul

(g WORLD
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Poruseni pravidla RL (ofsajd), micek je v MA (18.B.2)

ot @ . & — napraveni postaveni hracky
v ofsajdu
® — pozice micku pri zapiskani

O — micek dostane hracka, ktera je
nejblize center hashi z tymu,
ktery se neprovinil

@ — nejblizZsi souperka bude
4m vedle micku

O — ostatni hracky pro rozehrani

Second
Hash

— uzemi k vycisténi (4m)

(g WORLD
LACROSSE



Rozehrani po faulech, které se staly v brankovisti
(nove zalezi na mistu faulu)

Malé fauly brankarky (19.B.5)
Malé fauly obrankyné (19.B.8 a 9)

Velkeé fauly brankarky nebo
obrankyne (20.B.4)

Fauly brankovisté (utocné) (17.B.1)
Fauly brankovisté (obranné) (17.B.2)
Fauly brankovisté (brankarky) (17.B.3)
=)

- Poruseni pravidla RL, kdyz byl micek
v brankovisti ( 8.B.2)

Nebude mozny Self Start, kdyz se faul
stal v AFA (13.A.9.h)

Dot @ ®

Second
Hash

(_3 WORLD
LACROSSE



Malé fauly brankarky v brankovisti pred GLE (19.B.5)

Dot . 8 — pozice faulu brankarky
O — pozice faulované hracky

O — pozice micku pro rozehrani

® — brankarka zustava v brankovisti,
nikdo nejde do strany od micku

O — ostatni hracky pro rozehrani

WX O — uzemi k vycisteni (4m)
Hash
Second

Hash

Hash

f2) WOoRLD
LACROSSE



Malé fauly brankarky v brankovisti za GLE (19.B.5)

O . 8 — pozice faulu brankarky
O — pozice faulované hracky

O — pozice micku pro rozehrani
O O ™\ ROVOO0! oo
o of & \e B @® — brankarka zustava v brankovisti,
nikdo nejde do strany od micku

O — ostatni hracky pro rozehrani
— uzemi k vycisténi (4m)

Brankovisté za GLE neni
povazovano za soucast MA.

Second
Hash

First

Hash Center
Hash
fPWonLD
LRACROSSE



Malé fauly obrankyné v brankovisti pred GLE (19.B.9)

Dot . 8 — pozice faulu a faulujici hracky
O — pozice faulované hracky

O — pozice micku pro rozehrani

_ '@* B ® — pozice faulujici hracky pro
rozehrani, jde 4m do strany
15m O — ostatni hracky pro rozehrani
N © O — Uzemi k vycisténi (4m)
Hash
o @ am
: Ce:ter
Hash
fPWonLD
LRCROSSE



Malé fauly obrankyneée v brankovisti za GLE (19.B.8)

o 9 ° 8 — pozice faulu a faulujici hracky
O — pozice faulované hracky
O — pozice micku pro rozehrani

O ) A0S
) %\. B ® — pozice faulujici hracky pro
rozehrani, jde 4m do strany

o — ostatni hracky pro rozehrani
— uzemi k vycisténi (4m)

Brankovisté za GLE neni
. povazovano za soucast MA.

Hash First

Hash Center

Hash fPWonLD
LACROSSE



Velké fauly obrankyné/brankarky v brankovisti pred GLE (20.B.4)

Dot @

-enter
Hash

8 — pozice faulu a faulujici hracky

O — pozice faulované hracky

O — pozice micku pro rozehrani

® — pozice faulujici hracky pro
rozehrani, jde 4m za micek

O — ostatni hracky pro rozehrani
— uzemi k vycisténi (4m + MA)

f2) WOoRLD
LACROSSE



Velké fauly obrankyné/brankarky v brankovisti pred GLE (20.B.4)

) . 8 — pozice faulu a faulujici hracky
O — pozice faulované hracky
O — pozice micku pro rozehrani

o e %\. B ® — pozice faulujici hracky pro

rozehrani, jde 4m do strany

O — ostatni hracky pro rozehrani
— uzemi k vycisténi (4m + MA)

—. Brankovisté za GLE neni
Hash — First ¢ povazovano za soucast MA.

Hash Center
Hash

f2) WOoRLD
LACROSSE



Poruseni pravidla brankovisté utocnici (17.B.1)

Dot @ . 8 — pozice faulu a faulujici hracky
O — pozice micku pro rozehrani

® — hracka, ktera faulovala, jde
1m na stranu na GLE

O — ostatni hracky pro rozehrani
— uzemi k vycisténi
(1 m od brankovisté), pro
faulujici hracku neplati volny
pohyb, musi ¢ekat na hvizd.

Second
Hash

(g WORLD
LACROSSE



Poruseni pravidla brankovisté obrankyni (17.B.2)

Dot . % — pozice faulu a faulujici hracky

O — pozice micku pro rozehrani

eVvV/

® — Faulujici hracka jde 4m za micek

O — ostatni hracky pro rozehrani

— uzemi k vycisténi (4m)

Second

Hash First

(g WORLD
LACROSSE



Poruseni pravidla brankovisté brankarkou (17.B.3)

Dot . % — pozice faulu a utocici hracky

O — pozice micku pro rozehrani

eVvV/

@® — brankarka zustava v brankovisti,
nikdo nejde do strany/za micek

O — ostatni hracky pro rozehrani
— uzemi k vycisténi (4m)

Second

Hash First

(g WORLD
LACROSSE



Poruseni pravidla RL, micek je v brankovisti (18.B.2)

ot @ . & — napraveni postaveni hracky
v ofsajdu
® — pozice micku pri zapiskani

O — micek dostane hracka, ktera je
nejblize center hashi z tymu, ktery
se neprovinil

@ - nejblizsi souperka bude
4m vedle micku

O — ostatni hracky pro rozehrani

Second
Hash

X O

— uzemi k vycisténi (4m)

(g WORLD
LACROSSE



- Velké fauly (20.B.5)
- Velkeé fauly gflag za GLE, zadny
druhy faul) (20.B.5)

- Velky faul (flag s naslednym
faulem pred GLE) (20.B.4.b)

- Poruseni pravidla RL, kdyz je mic
za GLE v AFA (18.B.2)

Nebude mozny Self Start, kdyz se
faul stal v AFA (13.A.9.h)

p WORLD
LACROSSE



Malé fauly obrankyné za GLE v AFA (19.B.8)

O . 8 — pozice faulu a faulujici hracky
¢ O O - pozice faulované hracky
O — pozice micku pro rozehrani

@® — pozice faulujici hracky pro
rozehrani, 4m do strany

O —ostatni hracky pro rozehrani

— uzemi k vycisténi (4m)

Second

Hash First c

Hash Center
Hash

f2) WOoRLD
LACROSSE



Velké fauly obrankyneé za GLE v AFA (20.B.5)

O . 8 — pozice faulu a faulujici hracky
O O - pozice faulované hracky
O — pozice micku pro rozehrani

@ — pozice faulujici pro rozehrani
(4m za micek, upraveny uhel)

O —ostatni hracky pro rozehrani

— uzemi k vycisténi (4m)

Second

Hash First c

Hash Center
Hash

f2) WOoRLD
LACROSSE



Velké fauly obrany (po flagu) za GLE v AFA (21.B.2.b)

® O . 8 — pozice faulu a faulujici hracky
o O O - pozice faulované hracky
O — pozice micku pro rozehrani

@® — pozice faulujici hracky pro
rozehrani (4m za micek, upr. uhel)

O — ostatni hracky pro rozehrani

— uzemi k vycisténi (4m)

Second

Hash First

Hash Center
Hash

f2) WOoRLD
LACROSSE



Velké fauly obrany po flagu + 2. faul za GLE v AFA (21.B.4.b)

Dot @ . %8 — pozice faulu a faulujici hracky

8 — pozice druhého faulu
a faulované hracky*

O — pozice faulujici hracky
O — pozice micku pro rozehrani
® — pozice faulujici hracky pro rozehrani
O — ostatni hracky pro rozehrani
— uzemi k vycCisténi (4m + MA)

*tresta se az druhy faul, ktery
posouva hracku na hash

[ Hash Center
Hash

(g WORLD
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Poruseni pravidla RL, micek je za GLE v AFA (18.B.2)

ot @ . & — napraveni postaveni hracky
xO v ofsajdu
® — pozice micku pri zapiskani

O — micek dostane hracka, ktera je
nejblize center hashi z tymu, ktery
se neprovinil

@ — nejblizsi souperka bude
4m vedle micku

O — ostatni hracky pro rozehrani

Second
Hash

— prostor k vycisténi (4m)
S

(g WORLD
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I
| Rozehrani po faulech, které se staly v poli

—

?I \Y4 . v . V4
\ _ w Upozornujeme, ze existuji
vyjimky.




Malé fauly v poli (19.B.8)

—

}—=======—| —smeér hry
& — pozice faulu a faulujici hracky
ol &3 O — pozice micku pro rozehrani
o ©® @ — pozice faulujici hracky pro

rozehrani, 4 m do strany

O — ostatni hracky pro rozehrani

— uzemi k vycisténi (4m)

f2) WOoRLD
LACROSSE



Velké fauly v poli (20.B.3)

—

}—=======—| —smér hry
& — pozice faulu a faulujici hracky
. bl 4 rv s s
ol &3 O — pozice micku pro rozehrani
o @ — pozice faulujici hracky pro

rozehrani, 4 m za micek

O — ostatni hracky pro rozehrani

— uzemi k vycisténi (4m)

(3 WORLD

20.8.3;13.A9 | 4/ LACROSSE



Poruseni pravidla RL, micek je v poli (18.B.3)

} 3 | — smér hry

& — napraveni postaveni hracky v ofsajdu

O — pozice micku pti zapiskani, zlstava

strany vzhledem k micku

O — ostatni hracky pro rozehrani

— Uzemi k vycCisténi (4m)

(3 WORLD

20.8.3;13.A9 | 4/ LACROSSE
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