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Zmeény pravidel oproti verzi z bfezna roku 2007 jsou zvyraznény tuénym pismem s podtrZenim.

Tato pravidla plati pro vSechna rfadna i exhibicni utkani v boxlakrosu.



ODDIL I - HRACI PLOCHA

PRAVIDLO 1: POVRCH HRACI PLOCHY

a)

b)

c)

d)

e)

Povrch hraci plochy je z umélého & jiného materialu schvéleného CSML. Hraci plocha je obklopena
sténou nazyvanou ,hrazeni", ktera je ze dreva, plastiku pfipadné jiného materialu schvaleného CSML.

Hrazeni musi mit ze strany hraci plochy stejnou barvu (s vyjimkou reklamy) a nesmi na ném byt zadné
vycnélky nebo hrany, které by mohly zplsobit zranéni.

Nad hrazenim na obou koncich hraci plochy je dalSi sténa ze skla nebo jiného vhodného materialu
minimalni vysky nejméné 180 cm.

Vsechna dvitka v hrazeni se musi otevirat smérem ven z hraci plochy.

Pred hracskymi lavicemi je na hraci ploSe vymezeno stfidaci Uzemi o Sifce 91,5 cm a délce rovnajici se

délce hracské lavice plus 183 cm na obou koncich. Velikost stfidaciho Gzemi midze byt upravena podle
skute¢ného rozméru hraci plochy.

Na hraci plose jsou ¢arami rovnobéznymi se stfedovou cCarou ve vzdalenosti 12,96 m od ni (tzv.
restraining lines) vyznaceny hranice obrannych Gzemi.

PRAVIDLO 2: BRANKY

a)

b)

Kazda branka se sklada ze dvou svislych ty¢i spojenych nahofe rovnym bfevnem. TyCe jsou od sebe
vzdaleny 1,45 m a bfevno je ve vysce 1,22 m od povrchu hraci plochy. Branky jsou umistény v ose hfisté
na brankové Care ve vzdalenosti 3,66 m od zadniho hrazeni. Vyrobeny jsou z kovovych trubek o préiméru
3,8 cm a jsou natfeny Cervenou barvou.

Mezi brankovymi ty¢emi je na hraci ploSe nakreslena bila ¢ara Siroka 5 cm, kterda vyznacuje rovinu
branky. Nazyva se brankova Cara. Je prodlouzena na obé strany za brankové tyCe az na okraj
brankovisté. Od paty brankovych ty¢i vedou Sikmo dozadu dvé tyCe o délce 1,41 m, které jsou vzadu
uprostied spojeny. Brankova sit’ je pfipevnéna k brankovym ty¢im, bfevnu a k témto tyCim.

PRAVIDLO 3: BRANKOVISTE

a)

b)

Kolem kazde branky je vyznaceno brankovisté kruhoveho tvaru. Stfed brankoviste je ve stfedu brankové
Cary a polomér ¢ini 2,82 m. Céra brankovisté je vzadu ukoncena v bodech, v nichz ji protne rovnobézka
s brankovou carou vzdalend 0,3 m od vrcholu zakladny branky. Tyto body jsou spojeny carou
brankovisté rovnobéZnou se zadnim hrazenim.

Sitka ¢ary vymezujici brankovité je 12,7 cm.

PRAVIDLO 4: SITE

a)

b)

c)

Sité branek jsou priblizné kuZelovitého tvaru. Oka siti nesmi byt vétsi nez 3,8 cm. Sité jsou pfipevnény
tak, aby dovolily volny prichod mice jakymkoli mistem pomysIné roviny branky.

Sité jsou v brance upevnény dostatecné volné tak, aby se mic vystteleny do branky neodrazil zpét, ale
zlistal za brankovou carou.

Sité maji ¢ernou barvu.

PRAVIDLO 5: ROZDELENI HRACI PLOCHY

Cast hraci plochy s brankou, kterou druzstvo brani, se nazyva obranné Uzemi, ¢ast uprostied se nazyva
neutralni Gzemi a ¢ast nejvzdalenéjsi od domaci branky se nazyva Gtocné Uzemi.



PRAVIDLO 6: BODY PRO VHAZOVAN{

a)

b)

Uprostred stredové Cary je znackou ve tvaru X" nebo ,,0" vyznacen stfedovy bod pro vhazovani. Kolem
tohoto bodu je prerusovanou carou vyznacen kruh o vnitinim poloméru 0,43 m.

Dalsi Ctyfi body pro vhazovani jsou vyznaceny znackami ve tvaru ,X" nebo ,O" v rozich hraci plochy.
Tyto body jsou vzdaleny 4,57 m od bocniho hrazeni a 4,57 m od hranice obranného Gzemi (ve sméru k
zadnimu hrazeni).

PRAVIDLO 7: HRACSKE LAVICE

a)

b)

HFisté je vybaveno sedadly nebo lavickami pro hrace obou druZstev. Vybaveni prostoru hracskych lavic a
dvirka na hraci plochu jsou stejné pro obé druzstva. Sedadla nebo lavicky pro jedno druzstvo museji
pojmout minimalné 14 osob a museji byt umistény bezprostfedné u hraci plochy na Grovni neutralniho
Uzemi co nejblize stfedu hraci plochy. Dvitka na hraci plochu musi byt umisténa v neutralnim Gzemi.

Minimalni délka hracské lavice jednoho druzstva je 7,32 m. Pokud jsou hracské lavice situovany v
prostoru pro divaky, musi byt oddéleny od divakd ochrannym sklem dostatecné vysky pro zajisténi
bezpecnosti hracl. Obé hracské lavice jsou na stejné strané hraci plochy naproti trestné lavici. Pokud je
to mozné, mély by byt od sebe oddéleny dostate¢nou mezerou.

Pristup na hracskou lavici druzstva maji pouze hraci v dresu, hlavni trenér a pét dalSich nehrajicich osob
(funkcionafi druzstva). Na hracské lavici nesmi byt pfitomni hraci bez dresu.

Poznamka. Delegat (nebo rozhodci) miiZe poZadat hlavniho trenéra, aby vykazal osobu, kterd
porusuje pravidla, z hracské lavice druZstva. Pokud po takovém varovani zminéna osoba hracskou
lavici neopusti nebo se na ni vraty, je udelen mensi trest pro hracskou lavici druZstva, které se
provinilo. Prestupek je navic ohldsen KDK CSML.

PRAVIDLO 8: PROSTOR PRO CASOMERICE A ZAPISOVATELE

a)

b)

V prostoru pro ¢asomérice sedi casoméfi¢ herniho ¢asu a trestl, Casoméfi¢ Utocného Casu, zapisovatel a
pfipadni asistenti. Prostor pro CasoméfiCe je umistén na strané hfisté proti hracskym lavicim mezi
trestnymi lavicemi jednotlivych druzstev, pokud je to mozné. V prostoru ¢asoméficl je béhem utkani
uloZen zapis o utkani.

CasoméFi¢ Uto¢ného Easu je vybaven klaksonem ¢&i jinou zvukovou signalizaci pro signalizaci uplynuti
Utocného casu.



ODDIL II - DRUZSTVA

PRAVIDLO 9: SLOZENI DRUZSTEV

a)

b)

c)

DruzZstvo se sklada ze Sesti hracl na hraci plose, ktefi jsou podle soutézniho a dalSich fadd opravnéni
nastoupit k utkani.

Kazdy hrac a brankai uvedeny v soupisce je na zadni Casti svého dresu oznacen cislem alespor 25 cm
vysokym.

Hradi druzstva jsou obleceni v jednotnych dresech véetné trenek; design a barvy helem, rukavic, dresu,
trenek musi byt schvalen.

Upravena vystroj & vyzbroj neni povolena, pokud neni schvélena ILF nebo CSML. Hradi, ktery nespliiuje
podminky tohoto pravidla, neni povoleno zlGcéastnit se utkani.

Na vystroji a vyzbroji hracd se smi objevit pouze loga a znacky firem autorizované ILF & CSML. Pokud
hrac tuto podminku nespliiuje, je pfi nejblizSim preruseni hry rozhod¢im vykazan z hraci plochy a zpét se
smi vratit az po splnéni této podminky. Jestlize se takovy hrac na hraci plochu vrati dfive, je mu udélen
mensi trest za zdrzovani hry.

PRAVIDLO 10: KAPITAN

a)

b)

d)

e)

Kazdé druzstvo ma jednoho oznaceného kapitana, ktery jediny ma pravo v prlbéhu hry diskutovat s
rozhod¢im o zaleZitostech tykajicich se vykladu pravidel. Kapitan je na dresu oznacen pismenem ,C"
kontrastni barvy, vysokym priblizné 7,6 cm, které je umisténo na vhodném misté predni strany dresu.
Pro dobu, kdy kapitan neni na hraci ploSe, mohou byt dale oznaceni az dva zastupci kapitana, ktefi
prebiraji jeho prava. Zastupci kapitana jsou na dresu oznaceni pismenem ,A" kontrastni barvy, vysokym
priblizné 7,6 cm, které je umisténo na vhodném misté predni strany dresu.

Poznamka: V pripadé, Ze kapitan neni oblecen v dresu, miZe trenér urcit tfi zastupce kapitana,
avsak musi to ucinit pred zahdjenim utkani.

Pred zahajenim utkani sdéli obé druzstva delegatovi (rozhod¢imu) a zapisovateli jména svého kapitana a
jeho zastupct.

Pouze kapitdn ma pravo na vyzvu rozhodciho diskutovat o zalezitostech tykajicich se vykladu pravidel.
Kapitan nebo jiny hra¢, ktery opusti hracskou lavici, aby z jakéhokoliv dlivodu protestoval nebo
diskutoval s rozhodc¢imi, mdze byt kromé& mensiho trestu potrestan i osobnim trestem podle pravidla o
znevazovani rozhodciho (pravidlo 62).

(Poznamka) Pred zahdjenim diskuse o vykiadu pravidla musi kapitan poZadat rozhodciho o rozhovor.

Stiznost na udéleni trestu NENI zaleZitosti tykajici se vykladu pravidel a kapitanovi ¢i jinému hraci, ktery
si takto stézuje, je udélen mensi trest.

Kapitanem a zastupcem kapitana nesmi byt hrajici trenér, hrajici manazer ani brankar.

PRAVIDLO 11: HRAJICI HRACT

a)

b)

Pfed zahajenim utkani vedouci druzstva nebo hlavni trenér predloZi platnou soupisku a pfipadné
zkontroluje, doplni nebo vyplni seznam hracd v oficialnim zapisu o utkani.

Do utkani smi nastoupit maximalné 18 hracd vcetné brankarl. Z 18 hracd je 16 hrach v poli a 2
brankafi. MuZstvo nesmi mit nikdy vice nez 16 hracl do pole.

Zapis o utkani a platné soupisky druzstev se pred zahajenim utkani predaji zapisovateli.

i) Pokud padne branka v okamziku, kdy je na hraci ploSe hra¢ neuvedeny v zapisu o utkani, branka
neplati.

ii) Tento hrac smi dale v utkani nastoupit, pouze je-li dodate¢né zapsan do zapisu o utkani.
6



o)

d)

€)

Kazdé druzstvo mlze mit na hraci plose vZdy jen jednoho brankare. Brankaf mlze byt odvolan a
nahrazen jinym hracem z pole. Tento stfidaji hrac vSak nema vysady brankare.

Kazdé druzstvo mlze mit na své hracské lavici ¢i na samostatné Zidli vedle hracské lavice nahradniho
brankare, ktery musi byt celé utkani oblecen a vyzbrojen tak, aby mohl kdykoliv okamzité zasahnout do
hry.

Nahradni brankaf mdze byt vystfidan kdykoliv pfi pferuseni hry, avsak neni mu poskytnut Zadny cas na
rozcviceni.

Poznamka: Pokud druZstvo nemad nahradniho brankare, musi rozhodcimu nebo zapisovateli pred
zahdjenim utkani oznamit, ktery hrajici hrac nahradi brankare v pripadé jeho poranéni nebo jiné
indispozice.

Zadny hra¢ uvedeny na soupisce zapisu o utkani nesmi nosit brankaiskou vystroj a vyzbroj, kromé
pfipadu, kdy jsou oba brankafi indisponovani.

PRAVIDLO 12: TRENERI

a)

b)

Trenér (nebo kapitan, neni-li funkce trenéra obsazena, plati pro celé pravidlo 12) odpovida za to, ze jeho
hraci a nahradnici maji pro utkani vhodnou a dostatecnou vystroj a vyzbroj a jsou pfipraveni kdykoliv
zasahnout do hry v souladu s predzapasovymi postupy a pravidly a predpisy CSML.

Trenér odpovida za vSechny kroky a ciny nehrajicich clenl druZstva a dalSich osob, které jsou
s druzstvem oficialné spojeny. Trenér je povinen pemahatrezhedéim spolupracovat s Cinovniky
utkani s cilem drzet utkani pod kontrolou a zabranit, aby jeho hraci vyvolavali nesportovni
chovani ze strany divakidi. Na pozadani rozhodcich je povinen ucinné zasahnout proti divaktim, ktefi
porusuji pravidla slusného chovani a sportovniho ducha utkani. Poruseni tohoto pravidla se tresta
mensim trestem pro hracskou lavici.

Béhem utkani véetné oddechovych Casl trenér nesmi vstoupit na hraci plochu (kromé prfipadu podle
pravidla 14 b) nize). Poruseni tohoto pravidla se tresta mensim trestem pro hracskou lavici za zdrZzovani
hry.

PRAVIDLO 13: STRIDANI HRACU A BRANKARU

a)

b)

Hraci mohou stridat kdykoliv za predpokladu, ze hrac, ktery opousti hraci plochu, vstoupi do stfidaciho
Uzemi dfive, nez nahrazujici hrac opusti hracskou lavici. Viz chybné st¥idani pfi Gniku v pravidle 48.

Brankar mdZze byt stfidan kdykoliv za stejnych podminek.

Pozn.: KdyZ brankdr opusti prostor své branky a sméruje ke své hrdcské lavici aby se nechal
vystridat za jiného hrace v polj, ,zadni™ rozhodci sleduje, zdali je stridani v poradku, tj. zdali hrac
neopustil hrdcskou lavici drive, neZ brankar vkrocil do stridaciho tzemi. V pripade chybného stridani
rozhodci prerusi hru, ovsem s ohledem na moznou vyhodu, a udéli mensy trest pro hracskou lavici
druZstva, které se provinilo.



PRAVIDLO 14: ZRANENI HRACE

a) V pripadé zranéni hrace v poli ¢i pri jiné situaci, kdy je hrac v poli nucen opustit hraci plochu béhem hry,
mdZe tento hrac opustit hraci plochu a za néj mdZe nastoupit jiny hrac, avsak hra mize pokracovat, aniz
by druzstva musela opustit hraci plochu.

b) V pripadé poranéni ¢i jiné indispozice brankare mlze trenér vstoupit na hraci plochu, aby mu pomohl.
Je-li zranéni vazné, nebo po uplynuti 45 vtefin od doby, kdy byli rozhodCi informovani o zranéni, musi
byt brankar okamZité vystfidan a nahradnimu brankafi neni povolen zadny cas na rozcviceni.

c) Pokud doslo ke stfidani brankare, pvodni brankar se smi vratit do branky az pfi prvnim netechnickém
preruseni hry po svém vysttidani; pfi poruseni tohoto pravidla je druzstvo potrestano mensim trestem
pro hracskou lavici za chybné stfidani.

d) Je-li zranén potrestany hrac¢, mlze odejit do Satny (mimo hriste), aniz by musel osobné slouzit trest na
trestné lavici. Pokud je zranény hrac potrestan mensSim nebo vétSim trestem, slouzZi jej za né&j beze

zmeny urceny spoluhrac Pekud—je—zranény—hpaépetrestanwétéﬂn—kestem—odejdeﬂej—za—nej
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Zranény potrestany hrac, jehoZ trest za ného slouzi nahradnik, nesmi zasahnout do hry dfive, nez vyprsi
jeho trest.

e) Je-li hrac zranén tak, ze nemiZe pokracovat ve hie Ci odejit na svou hracskou lavici, hra se prerusi az
v okamziku, kdy jeho druzstvo ziska miC do drzeni. Ma-li druzstvo zranéného hrace v okamziku zranéni
mic v drzeni, hra je prerusena okamzité, pokud druzstvo neni v gélové sanci.

Pozndmka. Pokud je zrejmé, Ze se jedna o vazné zranéni, mize rozhodci hru prerusit okamzite.

f) Hrac, kvdli jehoz zranéni byla pferusena hra, musi byt okamzité vystfidan (nevztahuje se na brankare).
Zranény hrac se nesmi vratit na hraci plochu dfive nez pfi dalS§im netechnickém preruseni

hry. Poruseni tohoto pravidla se tresta mensim trestem pro hracskou lavici.

- .
Po preruseni hry z diivodu zranéni hrace je mi¢ predan do drzeni druzstvu, které jej mélo

v drzeni pred prerusenim, a utocny cas se neobnovuje. Pokud byl v okamziku preruseni mic
volny, nasleduje vhazovani




ODDIL III — VYSTROJ A VYZBROJ

PRAVIDLO 15: MiC

Sout&Ze CSML se smé&ji hrat pouze s mi¢i schvélenymi ILF, ELF & CSML. Mie pro utkani zajistuje domaci
druzstvo v souladu se soutéznim fadem CSML.

PRAVIDLO 16: ROZMERY LAKROSOVE HOLE

a)
b)

C)

d)

Lakrosova hil (kromé brankarské hole) musi mit pevnou délku v rozsahu od 101,6 cm do 116,8 cm.

.....

svvr

cm.

Hloubka kapsy musi byt maximalné 12,7 cm, méfeno od spodni hrany hlavy. Spodni hrana hlavy nesmi
byt nijak nastavovana Ci upravovana, kromé pripadu podle pravidla 17 dale.

PRAVIDLO 17: KONSTRUKCE LAKROSOVE HOLE

a)

b)

0)

d)

Hlava lakrosové hole je vyrobena ze syntetického materidlu a je pevné pfipevnéna k nasadé. Nasada
nesmi byt vyplnéna Zadnym materidlem. Ve vSech utkanich se mohou pouzivat pouze hole schvalené
ILF, ELF nebo CSML. Zadné jiné lakrosové hole nejsou povoleny.

Nasady vyrobené z kovu museji byt na druhém konci opatfeny plastovou nebo gumovou zatkou,
pripadné fadné ovazany vhodnou lepici paskou, aby se predeslo zranéni.

Barva vypletu musi byt pévodni od vyrobce a schvalend ILF, ELF nebo CSML. Vyplet nesmi byt barven ve
snaze zakryt ¢i zamaskovat mic¢ pred soupefem.

Je zakazano pouzivat lakrosovou hill, jejiz konstrukce nebo vyplet v hrdle zadrzuje mic.

Kontrolu lakrosové hole soupere si mlize vyzadat pouze kapitan nebo hlavni trenér béhem oddechového
Casu nebo normalniho preruseni hry. BEhem piestavek mezi ctvrtinami a béhem oddechovych
casti mohou namatkové kontroly hole jakéhokoliv hrace provadét také rozhodci. Hrac, ktery
dle soudu rozhodciho neposkytne na jejich vyzvani svou hill ke kontrole véas nebo se pokusi
o jeji zaménu, pripadné ji zaméni, bude potrestan mensim trestem za nesportovni chovani.
Pokud bude jeho hill shledana nevyhovujici, bude potrestan dals§im navazujicim mensim
trestem. Neodpovida-li kontrolovana hil pravidlim, je hrac, ktery s ni hral, potrestén mensim trestem a
pripadna branka vstfelena touto holi béhem posledniho pobytu druzstva v itocném Gzemi neplati. Hal,
ktera neodpovida pravidldim, se uloZi na-trestnélaviei-v boxu ¢asoméricli a po utkani se preda
vedeucimu-erganuligy druzstvu jejiho majitele. Rozhodci tuto skutecnost s presnym
popisem nevyhovujici ¢asti hole a uvedenim jména hrace zaznamena do zapisu o utkani.
Pokud si druzstvo vyzada kontrolu lakrosové hole a rozhod¢i hiil uznaji jako odpovidajici pravidllim, je
toto druzstvo potrestano mensim trestem za zdrzovani hry. Trest slouzi kapitan nebo jeho zastupce.
Zadosti o kontrolu lakrosové hole bezprostfedné po vstreleni branky v prodlouzeni nelze vyhovét. Pred
zahajenim prodlouZeni provedou rozhodci namatkovou kontrolu lakrosovych holi hrac obou druZstev.

Pozn..: Beéhem jednoho preruseni hry si mize jedno druZstvo vyZadat pouze jednu kontrolu lakrosové
hole.



PRAVIDLO 18: OCHRANNA VYSTROJ A CHRANICE

a)

b)

d)

VSichni hraci jsou povinni pouzivat ochranou helmu s celooblicejovou maskou (mfizi), zajiStovacim
paskem pod bradu a chrani¢em brady. Hraci museji byt vybaveni ochrannymi rukavicemi, chranici
ramen, Zeber a hrudniku.

Helma a celoobliCejova maska museji odpovidat specifikacim a pokyndim schvélenym ILF, ELF pfipadné
CSML.

Celooblicejova maska musi vyhovovat témto pozadavkiim:
1. zadnou casti mfize nesmi projit lakrosovy mic tak, aby se mohl dotknout obliceje;
2. zadnou Casti mfize nesmi projit lakrosova hll drzena ve svislé ¢i vodorovné poloze tak, aby se
mohla dotknout obliceje;
3. celooblicejova maska musi pokryvat a chranit cely oblicej véetné brady.

Zajist'ovaci pasek pod bradou musi byt béhem hry neustale fadné pfichycen v pfislusné pozici.
V utkani Ize pouZivat pouze vystroj schvalenou ILF, ELF nebo CSML.
Poznamka: Neni dovoleno jakkoliv upravovat dres, napriklad pomoci vioZek na suché zipy, ci

pouZivat dres nadmémé velikosti. Hrac v poli nebo brankar, ktery porusi toto pravidlo, se nesmi
ucastnit hry.

PRAVIDLO 19: BEZPECNOST VYSTROJE A VYZBROJE

a)

b)

Zadny hra¢ nesmi pouZivat vystroj a vyzbroj, kterd dle nazoru rozhoddich utkani ohroZuje jeho & ostatni
hrace. V takovém pripadé je konecné rozhodnuti na rozhodc¢im. Pokud je dle nazoru vybaveni hrace
nebezpecné, hrac€ bude potrestan mensim trestem a automatickym trestem ve hre.

Pokud hrac¢ béhem hry ztrati nékterou soucast své vystroje (véetné helmy, celooblicejové masky, pasku
pod bradou, chranice zubd, rukavic), rozhod¢i, pokud uzna, Ze to ohrozuje jakéhokoliv hrace, prerusi
hru, aby si hra¢ mohl vystroj upravit. Mi¢ zlistava v drzeni druZstva, které jej mélo ve svém drzeni pred
prerusenim hry.

Pozndmka: Rukavy dresu museji presahovat pres loketni chranice.

PRAVIDLO 20: VYSTROJ BRANKARE

a)

b)

Brankar pouziva specialni vystroj v€etné chrani¢e hrudniku, chrani¢e rukou, chrani¢e krku a chranice
holeni.

Brankaf mdZe pouzivat pouze vystroj schvalenou ILF, ELF nebo CSML, piipadné rozhod&imi. Hlavnim
UcCelem vystroje brankare je jeho ochrana. Nasleduji specifikace jednotlivych Casti vystroje:

1. Rukavice: standardni lakrosové rukavice, bez jakychkoliv Gprav, bez dodatecnych vycpavek uvnitf
nebo vné.

2. Kalhoty: bez dodatecnych vycpavek uvnitf nebo vné, které by nemély Gcel ochrany.
i) Maximalni Sitka (pfima vzdalenost od okraje k okraji) chraniCe pres stehna je 27,94 cm.
Pokud suspenzor a pfipadné chranic kycli presahuje predni okraj chranice stehna, méfi se i

jejich Sitka. Méreni se provadi ve vzpfimeném postoji brankare 12,7 cm od spodniho okraje
kalhot.
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3. Holeni chranice:

.....

po kryt kolene vétsi Sitku nez 22,86 cm. Bez jakychkoliv pfidanych pfedmétd. Chranic lytka
musi sledovat obrys lytka a kotniku a jeho tloustka nesmi presahnout 3,81 cm. Chranic¢
kolene musi odpovidat vyrobnim normam, nesmi byt nijak upraven a musi respektovat tvar
téla.

4. Helma: bézna helma (podle norem).

5. Plastron: Plastové dily chrani¢e ramen museji sledovat obrys ramen a museji mit zakulaceny tvar bez
jakéhokoliv presahu Ci rozsifeni pres obrys ramen. Chrani¢ nesmi presahovat obrys brankare o vice
nez 12,7 cm na kazdé strané. Chranice navic nesmi presahovat o vice nez 7,62 cm nad rovinu ramen

.....

6. Dres:
i) B&zny brankaisky dres od vyrobce bez jakychkoliv pfidavkd. (Upravy provedené u vyrobce
mdZe povolit pouze vedeni soutéze.)

i) Dres nesmi byt jakkoliv svazovan na zapésti, pokud tim dojde k jeho napnuti a v podpazdi se
zvysSuje jim pokryta plocha.

ii) Dres nelze ani jinak napinat, aby se zvysila jim pokryta plocha.
iv) Dres nesmi byt tak dlouhy, aby kryl prostor mezi nohama brankare.

c) Brankafi neni dovolena nadmérna vystroj, uréena vyhradné pro zvyseni jeho objemu. Chrani¢e museji
odpovidat tvaru téla.

Pozn.: Pravidla ohledné vystroje hracl predpoklddaji duch fair play. Kdykoliv bude mit ILF & CSML
pocit, Ze je tento duch zneuzivan, mohou prislusné organy prislusnou vystroj oznacit za nezpisobilou
ke hre, dokud se pri jednani nerozhodne o jeji' zpisobilosti.

PRAVIDLO 21: KONTROLA VYSTROJE

a) Patnact minut pfed zahajenim utkani provede rozhodCi kontrolu vystroje hracl obou druzstev, pfi niz
proveéri, zda hraci pouzivaji schvalené chranice a brankarska vystroj neni nadmérna.

b) P¥i této kontrole rozhod¢i provéruje:

. helmy, celoobli¢ejové masky a mfize, pasek pod bradou, chranic krku a chranic zubg;
. rukavice

. chranice hrudniku, vestu

. chranice ramen

. brankarské kalhoty

. chranice holeni

. heopravnéné upravenou vystroj

NoOuUuTh WN -

c) Vsichni hradi oblékaji dresy jednotné barvy a vystroj podle pravidel ILF, ELF nebo CSML. Hrac, ktery tato
pravidla nesplni, nem(ze nastoupit, dokud neupravi svou vystroj v souladu s fecenymi pravidly.

d) Pod spodni okraj dresu nesméji presahovat zadné pasky, provazky nebo tricka.
e) Helma hrace nesmi byt pokryta paskou, znaky, logy (kromé sponzorskych) apod.

Pozn..: Vedouci organ ligy a dalsi cinovnici mohou béhem sezony namadatkové kontrolovat vystroj a
vyzbroj hracid a brankari.
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ODDIL IV — CINOVNICI UTKANI

PRAVIDLO 22: NOMINACE - VYPUSTENO

PRAVIDLO 23: ROZHODCI

a)

b)

d)

e)

f)

9)
h)

Delegat (nebo rozhodCi) dohlizi na fadny pribéh utkani a béhem hry vcetné preruseni kontroluje
vSechny Cinovniky utkani a rovnéz hrace. V pfipadé jakéhokoliv sporu je jeho rozhodnuti konecné. Po
skonceni utkani nebo v jeho poloviné zdstavaji rozhod¢i na hraci plose, dokud ji neopusti vSichni hraci.

Na zacatku utkani a na zacatku kazdé periody rozhod¢i ve vhodny Cas vyzve hrace na hraci plose
k zahajeni hry. V pfipadé jakéhokoliv zpozdéni uvede dlivod do zapisu o utkani.

Povinnosti rozhodciho je sledovat, zda jsou vSichni hraci radné ustrojeni a zda béhem utkani pouzivaji
schvalenou vystroj a vyzbroj (vCetné pripadnych reklam na vystroiji).

Pfed zahajenim utkani se rozhodCi presveéddi, zda jsou uréeni casoméric herniho Casu a trestll, Casoméfic
UtoCného Casu a zapisovatel na svych mistech a zda veskeré Casomérné a signalizaCni zafizeni radné
funguje.

Rozhodci udéluje tresty dle pravidel a v pripadé sporné branky rozhoduje s konecnou platnosti delegat,
je-li pfitomen. Delegat mize pred svym rozhodnutim konzultovat brankového rozhodc¢iho Ci ostatni
¢inovniky utkani.

Rozhodc¢i oznamuiji zapisovateli stfelce platné branky a nahravajiciho pFipadné nahravajici hrace a
vSechny udélené tresty véetné prestupkd.

Pozn.: Mistnim rozhlasem se oznamuje jméno strelce branky a nahravajiciho hrace. Pokud rozhodci
branku neuzna kvili poruseni’ pravidel, oznami divod zapisovateli, ktery jeho rozhodnuti oznami
mistnim rozhlasem.

Mistnim rozhlasem se rovnéZ hildasi divod vylouceni, jak jej uvede rozhodci. Pokud jsou ve stejnou
chvili vylouceni hraci z obou druZstev, hiasi se jako prvni vylouceni hrace hostd.

Pii vylouceni, s nimZ se automaticky vaZze dalsi trest rozhodci oznami zapisovateli (a mistnim
rozhlasem se ohlasi) pouze délku prisiusného vylouceni; automaticky trest je oznamen KDK CSML.

Rozhodci jsou povinni dohlédnout, aby hraci na trestnych lavicich byli dostate¢né oddéleni.

Rozhod¢i je povinen bezodkladné oznamit KDK CSML okolnosti nasledujicich udalosti:
1) vhozeni lakrosové hole nebo jeji ¢asti mimo hraci plochu;
2) neslusna gesta osob Ucastnicich se utkani (tj. hrach ¢i nehrajicich ¢lend druzstev i predstavitell
soutéze), jez osobné vidél ¢i na ktera jej upozornil néktery z ¢inovnikd utkani;
3) hadka hrace ¢i jakéhokoliv nehrajiciho ¢lena ci funkcionare druzstva s divakem;
4) poruseni pravidel, pfi némz se udéluje vétsi trest, veskeré osobni tresty a osobni tresty do konce
utkani, tresty ve hre a disciplinarni tresty.

PRAVIDLO 24: CASOMERIC

vvvvv

Casll a rovnéz méfi tresty.

12



PRAVIDLO 25: ZAPISOVATEL

a) Ke kazdému utkani musi byt nominovan alespon jeden zapisovatel. Zapisovatel vede zaznamy o
vstrelenych brankach, tj. zaznamenava strelce, nahravace a Cas branky.

b) Zapisovatel rovnéz zaznamenava oddechové ¢asy (druzstev, rozhodcich) a informuje rozhodci, jakmile si
nékteré druzstvo vybere vice oddechovych casll, nez je povoleno. Zapisovatel dale zaznamenava jméno
a Cislo potrestaného hrace, druh prestupku, Cas prestupku a délku trestu.

c) Zapisovatel informuje rozhodci, jakmile néktery hra¢ obdrzi druhy vétsSi trest a je tedy automaticky
vyloucen do konce utkani.

PRAVIDLO 26: CASOMERIC UTOCNEHO CASU

Casoméfi¢ toéného Casu ovlada samostatné Casomérné zatizeni, které méFi Uto¢ny ¢as po celou dobu
utkani vcetné prodlouzeni, avSak kromeé poslednich tficeti (30) vtefin kazdé periody. Vyprseni Utocného Casu
Casoméfi¢ oznamuje zvukovym znamenim (trubkou), avsak za preruseni hry pfi prekroceni Utocného Casu
odpovida rozhodci. Jeho znameni samo o sobé hru nezastavuje, avSak ve spornych pfipadech je rozhodujici.
Casoméfic¢ utocného Casu dale signalizuje vyprseni oddechového Casu.
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ODDIiL vV - CAS

PRAVIDLO 27: HRACI DOBA

Hraci doba utkani je Sedesat minut Cistého Casu, rozdélenych do Ctyf period v délce patnacti minut.

PRAVIDLO 28: PRESTAVKY MEZI PERIODAMI

a)

b)

0)

Mezi prvni a druhou periodou a mezi treti a Ctvrtou periodou je prestavka o délce 2 minut. Béhem této
prestavky plati veSkera pravidla hry. Hraci slouzZici trest musi zilistat mezi ¢tvrtinami na trestné
lavici.

Mezi druhou a treti periodou je prestavka o délce 12 minut, pokud si vSak televizni prenos nevyzada jeji
zkraceni nebo prodlouzeni. Béhem této prestavky mohou druzstva opustit své hracské lavice. Hraci
slouzZici trest mohou opustit trestnou lavici.

Délku prestavek méze zménit pouze CSML. Potrestany hra¢ musi o prestavce zlistat na trestné lavici.

PRAVIDLO 29: CASOMIRA PO VSTRELENI BRANKY

a)

b)

c)

Ihned po vstreleni branky se ¢asomira zastavi a spusti se opét pfi zahdjeni hry pfi vhazovani. Rozhodci
by se mél snazit, aby vhazovani probéhlo co nejdfive, maximalné do 20 vtefin.de-10-a715-vtefin-

Pokud neni nékteré druzstvo pfipraveno na vhazovani do 20 vtefin, rozhod¢i da mi¢ do drzeni druhému
druzstvu.

Hrac na trestné lavici smi byt vpustén do hry az po zahajeni hry pfi vhazovani (pokud vsak nebyl do hry
vpustén v disledku vstreleni branky).

PRAVIDLO 30: NAHLA SMRT V PRODLOUZEN{

a)

b)

0)

Pokud utkani v iadné hraci dobé skonéi nerozhodné, pokraCuje se po dvouminutové prestavce
prodlouzenim v periodach po 15 minutach s tzv. nahlou smrti, dokud neni rozhodnuto o vitézi.

Po skonceni periody prodlouZeni si druzstva méni strany.

Mezi periodami prodlouzeni je 2 min. prestavka.

PRAVIDLO 31: UTOCNY CAS

a)

b)

c)

d)

e)

Pokud je to mozné, je mimo hraci plochu v prostoru za obéma brankami tak, aby bylo viditelné pro
hrace, umisténo zafizeni zobrazuijici Utocny Cas.

Druzstvo, které ma mic v drzeni, musi vystrelit (viz pravidlo 44, odstavec c) do tficeti vtefin od ziskani
mice do svého drzeni (,utocny Cas"). Vyprseni Utocného Casu bez stiely signalizuje ¢asoméfi¢ utocného
Casu zvukovym znamenim (trubkou). Po tomto signalu rozhod¢i prerusi hru a preda mi¢ do drzeni
druzstvu, které se neprovinilo. Pokud se po stfele na branku mi¢ odrazi od brankové konstrukce nebo
brankafe v_brankovisti, pfipadné od hrace v brankovisti, je-li_brankar odvolan) a Utocici
druzstvo jej znovu ziska do svého drzeni, Gtocny Cas se obnovi.

Utocny ¢as se méFi od okamziku, kdy nékteré druzstvo ziskd mi¢ do svého drzeni. Druzstvo ma mic ve
svém drzeni, pokud jej néktery jeho hrac drzi v lakrosové holi, nahrava nebo stfili. Drzeni mice konci
stfelou na branku, vstfelenim branky, kdyZ protivnik ziska mi¢ do svého drzeni nebo kdyz mi¢ opusti
hraci plochu.

Rozhod¢i na histi signalizuje obnoveni Gto¢ného Casu vztyCenim paze a rychlym otacenim dlané.

Utocny ¢as se obnovuje pii jakémkoliv prerudeni hry kromé situaci uvedenych dale v pravidle 31,
odstavec h) a i) a v pravidle 41.
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f)

g)
h)

b))

b))

Pokud se hrac braniciho druzstva dotkne mice, aniz by jej ziskal do drzeni, Utocny Cas se neobnovuije.
Pokud hrac braniciho druzstva zplsobi, Zze mic opusti hraci plochu, Utocny Cas se obnovi.

Pokud do konce hraci doby periody zbyva 30 a méné vtefin, Casomira Uto¢ného Casu se vypne.

Rozhodci je opravnén obnovit Gtocny Cas ve vSech neobvyklych situacich, které tato pravidla konkrétné
nepokryvaij.

Utoény ¢as se neobnovuje, tj. po znovuzahdjeni hry plyne od &asu, v némz byla hra prerusena,
v pripadé, kdy si nékteré druzstvo bere oddechovy Cas, a v situacich, kdy byla hra prerusena kv(li
zranéni hrace (oddechovy cas rozhodciho).

V pfipadé poruchy Casomiry UtoCného Casu béhem utkani se vypnou oba displeje, dokud nedojde
k odstranéni zavady. Casoméfi¢ Utocného Casu je povinen méfit Gtocny Cas nahradnim zplisobem a
signalizovat jeho prekroCeni (trubkou). V okamziku, kdy druzstvu zbyva do vyprSeni Uto¢ného Casu 10
vtefin, rozhodci informuji obé hracské lavice.

Pozn.: Domaci druZstvo zajisti, aby u stolku casomeérice byly rezervni rucni stopky.

Utocny ¢as se neobnovuje v pripadé stiely, kterd se dotkne tyée branky nebo brankare, je-li vystielena
zpoza brankové Cary.

PRAVIDLO 32: 10 VTERIN

a)

b)

o)

Ve vSech hernich situacich je druzstvo, které ziska mi¢ do drZeni na své obranné poloving, povinno do
deseti vtefin prejit pres stfredovou ¢aru na polovinu Utocnou.

Deset vtefin odpocitava ,zadn™ rozhod¢i kyvavym pohybem ruky, jak je uvedeno v signalizaci
rozhodcich.

Pokud si jakékoliv druzstvo vezme oddechovy Cas pred vyprsenim 10 vtefin, tento Casovy limit se po
zahajeni hry obnovuje.

PRAVIDLO 33: ZAHRANI MICE ZPET NA OBRANNOU POLOVINU

a)

b)

d)

e)

Druzstvo, které ma mic v drzeni, musi po svém prechodu do Utocné poloviny drzet mi¢ na této Gtocné
poloviné. Pokud mi¢ opusti Uto¢nou polovinu z jiného d@vodu nez po strele na branku (definice strely na
branku - viz pravidlo 44 c), znamena to poruseni tohoto pravidla.

Jakmile se Gtocici druzstvo dotkne mice, ktery opustil jeho Utocnou polovinu (nikoliv po stfele), rozhodd¢i
prerusi hru a preda mi¢ do drzeni druhému druzstvu v misté, kde k prestupku doslo (tj. kde se Gtodici
druzstvo dotklo mice).

Pokud mi¢, ktery opustil Gto¢nou polovinu soupere, ziska do té doby branici druzstvo, obnovi se Utocny
Cas a hra pokracuje bez preruseni.

Pri vhazovani uprostfed hristé se pro Ucely tohoto pravidla namisto stfedové Cary uplatiuji cary
vymezujici obranné Gzemi (tzv. restraining line).
(Pro upresnéni viz pravidlo 36 c).

Pokud po vhazovani uprostfed hfisté hrac sebere mi¢ v prostoru mezi stfedovou carou a carou
vymezujici jeho obranné tuzemi, mlze mi¢ nahrat zpét do svého obranného Uzemi.

Pokud hrac sebere mi€ v prostoru mezi stfedovou Carou a ¢arou vymezujici jeho Utoc¢né Gzemi, mdze mic
nahrat zpét spoluhraci v prostoru mezi stredovou Carou a ¢arou vymezujici jeho obranné Uzemi (pouze
v pribéhu vhazovani). Pfi jakémkoliv poruseni tohoto pravidla rozhodci prerusi hru a mi¢ preda do drzeni
druzstvu, které se neprovinilo.
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PRAVIDLO 34: ODDECHOVY CAS

a)

b)

c)

d)
€)

f)

Kazdé druzstvo ma v kazdé poloviné utkani k dispozici maximalné dva oddechové Casy v délce 45 vtefin.
Nevycerpané oddechové Casy nelze prenaset do nasledujici poloviny. V kazdé periodé prodlouzeni ma
kazdé druzstvo k dispozici jeden oddechovy Cas v délce 45 vtefin. Ani tyto oddechové Casy nelze
prenaset do nasledujici periody. Druzstvo si mtize vybrat oddechovy cas v téchto situacich:
- béhem dynamické hry, pricemz mi¢ musi byt v drZzeni druzstva, které zada o
oddechovy cas,

- pfitzv. mrtvém mici si mohou vyZadat oddechovy ¢as obé druZstva za predpokladu,
Ze maji oddechovy cas k dispozici.

Preruseni hry z d@vodu zranéni hrace na plose neni oddechovym Casem druzstva, pokud zranény hrac
opusti hraci plochu. Tento hrac¢ se pak smi vratit do hry az pri nasledujicim netechnickém preruseni
hry. Poruseni tohoto pravidla se tresta mensim trestem pro hracskou lavici.

Pfipadé Zivého televizniho pfenosu utkani mohou byt oddechové Casy zkraceny nebo prodlouzeny dle
rozhodnuti ILF nebo CSML pred utkanim.

Druzstvo si nesmi vybrat oba oddechové Casy béhem stejného preruseni hry.

Vylouceni hraci nesméji béhem oddechového Casu opustit trestné lavice.

Druzstvo, které si vyZzada oddechovy cas, piestoZe jiz véechny moZnosti vycerpalo, bude
potrestano mensim trestem za zdrzovani hry a mic bude dan do drzeni soupefi.

PRAVIDLO 35: ODDECHOVY CAS ROZHODCIHO

a)

b)

c)

d)

e)

Rozhod¢i mlze zastavit hru dle svého Gsudku. Rozhoddi zastavi hru okamzité, pokud hrac ztrati nékterou
soucast své vystroje pfi souboji 0 miC nebo jakmile dojde ke zranéni hrace, jeZ rozhod¢i povazuje za
vazné. V jinych pripadech rozhodci prerusi hru az poté, co prislusné druzstvo ziska mi¢ do svého drzeni.
Pro upresnéni ztraty vystroje viz pravidlo 19 b).

Pokud dojde ke zranéni hrace, které zplsobi jeho krvaceni, rozhodC¢i pfi nejblizSi mozné prileZitosti
zastavi hru a prislusny hra¢ musi opustit hraci plochu a nechat se oSetfit. Hrac se nesmi do hry vratit bez
souhlasu Iékafe druzstva (pfipadné trenéra Ci kapitana).

Pokud takovy hrac opusti hraci plochu a jeho druzstvo si vezme fadny oddechovy cas, béhem néhoz
dojde k osetfeni, mdze tento hrac pokracovat ve hre.

Je-li hracova vystroj (vCetné dresu) potfisnéna krvi, pficemz on sam nekrvaci, mize pokracovat ve hre,
pokud vSak vystroj (dres) neni krvi nasaknutd. V takovém pfipadé musi hrac opustit hraci plochu a
vystroj Ci dres vymeénit.

Definice: nasaknuty znamenad, zZe ve vystroji je tolik krve, Ze miZe prosaknout skrz material na kizi
hrace ¢i se midZe snadno prenést pri kontaktu na jiného hrace.

Pfi preruseni hry kvlli opravé vystroje brankafe nesmi brankaf opustit hraci plochu a oprava musi byt

provedena na hraci plose. Béhem takového preruseni neni dovoleno sttidani hracl pfi preruseni hry (viz
pravidlo 47).
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ODDIL VI - HRA

PRAVIDLO 36: VHAZOVANI VE STREDU HRISTE

a)

b)

c)

d)

9)

h)

Na zacatku kazdé periody bézné hraci doby a prodlouzeni a po kazdé brance se hra zahajuje provedenim
vhazovani ve stredu hristé.

Jakmile nékteré druzstvo pred vhazovanim zdrzuje hru, rozhodci preda mic do drzeni soupere.

Hradi na vhazovani stoji na svych polovinach zady ke své brance a lakrosové hole maiji polozené
rovnobézné se stfedovou Carou. Obé ruce a nohy hracli jsou vlevo od hrdla lakrosové hole a dotykaji se
hraci plochy. Hradi maji ob& ruce na nasadé lakrosové hole, aniz by se dotykali vypletu. Nohy hracd se
nesméji dotykat lakrosové hole. Zadna cast lakrosové hole se nesmi dotykat souperovy lakrosové hole.
Hrac se rovnéz nesmi nijak dotykat soupere a presahovat na jeho polovinu. Stény hlav lakrosovych holi
jsou od sebe vzdaleny priblizné 5 cm tak, aby mezi né bylo mozné polozit na hraci plochu mic. Lakrosové
hole se nesméji dotykat miCe. Lakrosové hole jsou poloZzeny rovnobézné se stiedovou carou a hraci
nesméji prekracovat stfedovou ¢aru. Jakmile jsou hraci ve spravném postaveni, rozhod¢i oznami ,set".
Od té chvile se hraci az do zahajeni hry nesméji pohnout.

Pohyb hrace na vhazovani po prikazu ,set" se tresta predanim mice do drzeni soupeti.

Po zahdjeni hry se hraci na vhazovani tahem snazi ziskat mi¢. Mi¢ musi opustit prerusovany kruh (viz
pravidlo 6). Hraci nesméji prikryvat Ci jinak blokovat mic€ (tj. zakryt mi¢ hlavou hole bez dalsiho pohybu)
uvnitf nebo mimo teckovany kruh ¢i prostfednictvim soupefovy hole nebo téla. Poruseni tohoto pravidla
(nedovoleny postup) se tresta predanim mice do drZzeni soupefi. Tah znamena pohyb lakrosové hole
rovnobézné se stfedovou Carou ¢i pomysinou Carou vhazovani. Hra¢ musi mit snahu mic pfitahnout a
nabrat. Pokud se béhem vhazovani zasekne mic v hrdle hole, je mi¢ predan do drzeni hraci

v

soupere.

Slapani nebo kopéani do soupefovy lakrosové hole je zakdzano a trestd se predanim mice do drzeni
soupefi.

Rozhodci odpovida za to, Ze na zaCatku kazdé periody béZzné hraci doby nebo prodlouZeni a pred
vhazovanim po dosazeni branky je na hfisti spravny pocet hracd.

Hru Ize zahajit, jakmile je na hraci ploSe pred vhazovanim pfitomno alespon jedno druzstvo v prislusném
poctu hracd, pricemz jeden z nich je oznacen jako brankar a ma fadnou vyzbroj, schvalenou rozhodc¢imi,
ILF, ELF nebo CSML.

PRAVIDLO 37: POSTAVENI HRACU PRI VHAZOVAN{

a)
b)

0

d)

Pred zahajenim vhazovani ve stiedu hfisté je jeden hrac z kazdého druzstva u stfedového bodu.

Urceni brankafi jsou ve svych brankovistich (v pripadé hry bez brankare musi byt nahradni hrac ve svém
Utocném nebo obraném Gzemi).

Zbyvaiici hradi jsou ve svém utocném nebo obraném Uzemi, které nesméji do zahajeni hry opustit. Po
zahajeni hry se hraci mohou po hraci ploSe pohybovat bez omezeni.

Hradi, ktefi se nelcastni vlastniho vhazovani, mohou béhem vhazovani vstoupit do kruhu pro vhazovani.
Hrac, ktery vstoupi do kruhu pro vhazovani a atakuje nékterého Ucastnika vlastniho vhazovani, bude
potrestan mensim nebo vétsim trestem.

PRAVIDLO 38: VHAZOVANI MIMO STRED HRISTE

Vhazovani mimo stfedovy bod (tj. na nékterém ze zbyvajicich bodd pro vhazovani) se Fidi stejnymi pravidly
s tou vyjimkou, Ze hrac, na jehoz obranné poloviné se vhazovani provadi, stoji zady smérem ke své brance
(. nikoliv rovnobézné s osou hristé) a ostatni hraci jsou vzdaleni nejméné 4,5 m od bodu pro vhazovani.
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PRAVIDLO 39: DEFINICE MICE VE HRE

V pravidlech plati tyto definice:

a)

b)

c)
d)

€)

f)

9)

VOLNA ROZEHRAVKA — druzstvo z jakéhokoliv d@vodu ziskava mi¢ do drzeni po prerueni hry a
rozehrava. Hraci soupere museji byt od rozehravajiciho hrace vzdaleni nejméné 1,8 m.

MIC V DRZENI HRACE — hra¢ ma mi¢ v drzeni, jakmile jej kontroluje a mdZe s nim hrat, tj. nést jej,
nahrat & vystrelit.

MIC V DRZEN DRUZSTVA — druZstvo mé mi¢ v drzeni, jakmile jej ma v drzeni jeho hrac.

VOLNY MIC — mi¢ nemd v drzeni Zadny ze soupefd.

NAHRAVKA — pohyb mice zplisobeny hracem, ktery jej ma v drZeni, tj. nahravka ¢ odraZeni mice na
spoluhrace. Nahravka je i situace, kdy hra¢ nahravd o zem a o hrazeni, pficemZ pohyb mice je
nepreruseny a sméfuje k lakrosové holi spoluhrace.

DOKONCENA NAHRAVKA — nahravka, kterou pfijme spoluhrac.

MIC V LETU - mi¢ v letu véetné nahravky o zem nebo hrazeni od jednoho hrace k jeho spoluhraci je mi¢
v drzeni prislusného druzstva.

PRAVIDLO 40: MiC MIMO HRACI PLOCHU

a)

b)

o)

d)

Jakmile se mi¢ ocitne mimo hrazeni, rozhod¢i prerusi hru a predad mi¢ do drzeni druzstvu, které se mice
nedotklo jako posledni.

Jestlize miC opusti hraci plochu v Gto¢ném Gzemi vinou braniciho druzstva (vCetné brankare), mic ziska
do drzeni Gtocici druzstvo v misté (jez urci rozhodci), kde mic opustil hraci plochu.

Jestlize mi€ opusti hraci plochu v Utocném Gzemi vinou utoCiciho druzstva, micC ziska do drzeni branici
druzstvo v misté (jeZ urci rozhodci), které je co nejblize mistu, kde mic opustil hraci plochu, anebo je mic
predan brankafi v brankovisti pokud je tomuto mistu blize.

Jestlize mi¢ opusti hraci plochu v neutralnim Gzemi (tj. mezi obrannym a Utocnym Gzemim), ziska jej do
drzeni druzstvo, které se jej nedotklo jako posledni, v misté (jez uréi rozhodéi), které je co nejblize
stfedu hristé.

PRAVIDLO 41: ZACHYCENI MICE V LAKROSOVE HOLI NEBO VYSTROJI

a)

b)

Jestlize dojde k zachyceni mice v masce, holi nebo jiné vystroji hrace (nikoliv brankare), rozhodci
okamzité prerusi hru a preda mi¢ do drZeni stejnému hraci v misté, kde se dany hrac¢ nachazel
v okamziku preruseni hry. Utocny ¢as se neobnovuje.

Jestlize dojde k zachyceni mice v masce, holi nebo jiné vystroji brankare, rozhod¢i okamzité prerusi hru.
Pokud se mic¢ zachytil ve vystroji brankare po strele soupere, ziska mi¢ do drzeni brankar a obnovi se
Utocny cas. Pokud se miC zachytil ve vystroji brankare po nahravce spoluhrace, ziskda mi¢ do drzeni
branka¥, avSak Utocny Cas se neobnovi.

PRAVIDLO 42: VSTRELENI BRANKY

a)

b)

Branky je dosazeno, pokud mi¢ projde celym svym objemem pomyslnou rovinou tvofenou zadnimi okraji
brankové ¢ary, brankovych ty¢i a brevna, bez ohledu na to, kdo se mice dotkl jako posledni.

Jestlize dojde k neimysinému posunuti branky, pficemz Gtocici druzstvo ma mic v drzeni a je ve

stfelecké pozici, rozhodCi neprerusi hru, dokud mic¢ neziska do svého drzeni branici druzstvo nebo
neskondéi Utok.

18



c) Jestlize branku UumysIné posune hraC nebo brankaf braniciho druzstva ve snaze prekazit brankovou
prileZitost, rovina branky zlstava pomysiné v plivodnim postaveni, a pokud mi¢ touto pdvodni rovinou
projde, povazuje se to platnou branku.

PRAVIDLO 43: NEUZNANA BRANKA
Branka nebude uznana v téchto pripadech:

a) jestlize mi¢ projde pomyslnou rovinou branky po znameni ¢asoméfice ohlasujicim konec periody bézné
hraci doby nebo prodlouzeni nebo vyprseni Utocného Casu;

b) jestlize v okamziku, kdy miC¢ prochazi pomysinou rovinou branky, je utoCici hrac jakoukoliv Casti svého
téla v brankovisti bez ciziho zavinéni, a je-li stfela vystrelena zpoza prodlouzené brankové ¢ary a Utocici
hrac je jakoukoliv ¢asti svého téla v brankovisti.

jej utocici hrac¢ usmérni_do
branky, a rovnéz jestlize se takto usmérnény mic pred protnutim roviny branky dotkne

brankare nebo hrace. Pokud mic lezi nebo se pohybuje v brankovisti, musi jej Utocici hrac
ziskat do drzeni, a aZ pak vystrielit.

Pozn. 1: Pokud se mic vystreleny utocicim hracem zpoza brankové Cary odrazi od brankdre do
branky, branka neni uznana.
Pozn. 2: Pokud se mic nahravany utocicim hracem zpoza brankové cary odrazi od jakéhokoliv hrace
do branky, branka je uznana.

d) jestlize mi¢ projde pomyslnou rovinou branky v okamziku, kdy ma Utocici druzstvo pfilis hracd na hristi
(pfi zohlednéni pripadnych vylouceni);

e) jestlize mi¢ projde pomyslnou rovinou branky poté, co néktery rozhodCi prerusil z jakéhokoliv d@vodu
hru, véetné chyby rozhodciho;

f) jestlize hraC pfi pokusu o vstfeleni branky zplsobi kontakt s brankarem. Kontakt s brankarem je
potrestan mensim trestem, Gmysiny kontakt pak trestem vétsim;

g) jestlize byla branka vstielena lakrosovou holi, ktera se pfi nasledné kontrole ukaze jako neodpovidajici
pravidlm (viz pravidla 16 a 17);

h) jestlize mi¢ do branky umysliné kopnul Utocici hrac;
i) jestlize mi¢ do branky nasméroval Gtocici hrac svou volnou rukou;

j) jestlize se mi¢ zachytil v hrdle lakrosové hole a hil s mi¢em byla neimysiné nebo imyslné vhozena do
branky.

PRAVIDLO 44: VEDENI ZAPISU O UTKANI
Pri vedeni zapisu o utkani se uplatni tyto definice:

a) Zakrok brankare — stfela zastavena nebo odraZzena télem brankare nebo jeho lakrosovou holi a strela,
ktera se odrazi od tycky nebo bfevna branky zpét do hry.

b) Strfela — usmérnéni mice Gtocnikem ve snaze vstrelit branku.

c) Strela na branku — stfela na branku je strela, kterd se dotkne brankare v brankovisti, brankové ty¢e nebo
bfevna ¢i kterd prejde rovinu branky. Stfela nesmi byt vystfelena zpoza prodlouzené brankové Cary.
Pokud se stfela odrazi od brankové tyCe Ci bievna zpét do hry (tj. nepadne branka), zaznamena se sttela
i zakrok brankare.

d) Nahravka — pfima nahravka (pfipadné dvé nahravky v ramci jedné plynulé Gtocné akce) spoluhradi, ktery

19



nasledné vstreli branku. Jednomu hraci vsak Ize pfiznat jen jednu nahravku nebo jednu vstielenou
branku. U kazdé vstfelené branky Ize pfiznat maximalné dvé nahravky.

PRAVIDLO 45: VYSADY BRANKARE

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

Oznaceny brankai ve svém brankovisti mize svym télem (vcetné ruky) nebo lakrosovou holi jakymkoliv
zplsobem chytat nebo odrazet mic. BrankaF musi po zakroku, kterym ziska mi¢ pod kontrolu, do 4 vtefin
bud’ mi¢ odehrat z brankovisté, nebo s nim brankovisté opustit.

Brankar nebo jeho spoluhracé se nesmi dotknout mice v brankovisti, pokud tam byl mi¢ imysiné zahran
jejich spoluhracem. Poruseni se tresta ztratou mice.

Brankar ve svém brankovisti mze miC chytit rukou, avsak nesmi jej rukou rozehrat (tj. vyhozenim
z dlané). Mize jej polozit do lakrosové hole a lakrosovou holi rozehrat.

Utocici hra¢ mize postréit nebo sebrat volny mi¢ v brankovisti soupefe. Jakékoliv porudeni pravidla o
brankovisti se vSak tresta vyloucenim v souladu s pravidly.

Zadny Utodici hra¢ nesmi zplsobit kontakt s brankafem & jeho holi, je-li brankaF ve svém brankoviéti a
ma mic v drzeni. Poruseni tohoto pravidla se trestd mensim trestem pfipadné vysSSim trestem
v souladu s pravidly.

Brankar je v brankovisti, ma-li v ném alespon jednu nohu.

Je-li spoluhra¢ brankare v brankovisti a ma mi¢ v drzeni, pricemz jeho hill je mimo brankovisté, mdze
protihra¢ udefit do jeho hole mimo brankovisté (pravidlo 46e). Pokud by protihra¢ udefil do hole
v brankovisti, udéli se mensi trest (pravidlo 46e).

Ma-li brankar alespon jednu nohu v brankovisti a ma mi€ v drzeni ve své lakrosové holi, pficemz hdl i
mic jsou mimo brankovisté, utoCici hraci jej ani jeho hll nesméji napadat. Prikryje-li brankaf v takovém
postaveni svou holi mi¢ mimo brankoviste, Gtocici hraci mohou atakovat brankarovu hll tzv. podmetem.

Umysliny pokus o prekaZeni Gniku se trestd mensim trestem.

Brankar, ktery opusti své brankovisté, ztraci vysady brankare.

PRAVIDLO 46: POSTAVENI HRACE V BRANKOVISTI

a)

b)

Utocici hra¢ nesmi nikdy vstoupit do soupefova brankovisté. Utogici hra¢, ktery po strele na branku nebo
nahravce setrvacnosti svého pohybu vstoupi do brankovisté a okamZité jej opusti, pravidlo o zakazu
vstupu do brankovisté neporusil, za predpokladu, Ze neni prvnim kdo se nasledné dotkne mice
(kromé brankare) nebo pfimo nezasahne proti hradi, ktery se snaZi sebrat mic.

i) Utocici hraé, ktery vstoupi do soupefova brankovisté, ¢imz dle soudu rozhodéiho ziska
vyhodu, a dotkne se mice nebo pfimo zasahne proti hraci, ktery se snazZi sebrat mic,
porusil pravidlo o postaveni hrace v brankovisti a neprovinivsi tym ziska mic do drzeni.

ii) Utocici hra¢, ktery vstoupi do soupefova brankovisté, é&imZ dle soudu rozhodéiho ziska
vvyhodu, a zptlisobi kontakt se soupefem, ktery ma mi€ v drZzeni, bude potrestan mensim

trest za zdrZzovani hry.

iii) Hrac, ktery nestrilel a ktery vstoupil do souperova brankovisté, musi brankovisté opustit
dfive, neZ mic projde rovinou branky, jinak nemiiZe byt uznan gél. Totéz plati pro hrace,
jenz v souladu s pravidly vystrelil mi¢ pred brankovistém a poté vstoupil do brankovisté
— takovy strilejici hra¢ musi brankovisté opustit dfive, nez mic¢ projde rovinou branky.

Branici hrac, ktery stréi soupere do brankovisté v rozporu s pravidly, bude potrestan mensim trestem.
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d)

e)

f)

g)

h)

Hrac¢ nebo brankar s miCem v drzeni nesmi vstoupit do svého brankovisté. Mi¢, ktery ma v drzeni hrac
nebo brankar stojici ve svém brankovisti, musi opustit brankovisté do CtyF vtefin.

Vysady brankare ndlezi pouze brankafi oznacenému v zapisu o utkani v jeho brankovisti. Pokud ma
druzZstvo na hraci ploSe Sest hracl bez oznaceného brankare, zadny z nich nema vysady brankare.

Ma-li branici hrac¢ (nikoliv brankaf) mic¢ v drzeni ve svém brankovisti, nesmi soupef vstoupit do
brankovisté ve snaze atakovat tohoto hrace. Soupefi mohou atakovat htil takového hrace, ma-li tento
branici hra¢ jednu nebo obé nohy v brankovisti a mi¢ a jeho hil jsou mimo valec brankovisté. Toto
pravidlo plati bez ohledu na to, zda je brankar v brankovisti ¢i mimo né&j. Soupef se mize snaZit pouze
zachytit nahravku uvedeného hrace z brankovisté a v této situaci je povolen pouze pasivni kontakt mezi
lakrosovymi holemi. Poruseni tohoto pravidla se trestd mensim trestem, pfipadné trestem vyssim dle
pravidel.

Pokud se miC zachyti do sité branky, rozhodci jej preda do drzeni brankati v jeho brankovisti. Po zahajeni
hry se uplatni pravidlo Ctyf vtefin.

Ochrana brankare. Na brankafe mimo brankovisté se uplatiiuji stejna pravidla jako na hrace v poli, avSak
soupef jej nesmi nepfiméfené atakovat holi ¢i télem. Rozhod¢i by rovnéz mél disledné trestat prestupky
brankare v brankovisti i mimo néj.

Branici hra¢ nesmi Umyslné nahrat svému spoluhraci do vlastniho brankovisté. Hrac smi sebrat holi volny
mi¢ v brankovisti (pokud neporusi pravidlo o zakazu vstupu do brankovisté s mi¢em v drzeni), a je-li
v brankovisti, musi do Ctyr vtefin mi¢ bud rozehrat, nebo jej vynést.

Pokud hra¢ umysiné zalehne ¢i zakryje rukou mi¢ ve svém brankovisti pfed brankovou Carou, je proti
jeho druzstvu nafizeno trestné stfileni.

PRAVIDLO 47: STRIDANI HRACO PRI PRERUSENI HRY

Ke stfidani hracl mdze dojit pfi preruseni hry rozhodcim, po vstfeleni branky, béhem oddechového casu
nékterého druzstva, béhem preruseni hry kvili zranéni hrace, béhem oddechového Casu rozhodciho Ci pfi
vylucovani. Hra¢ nastupujici na hraci plochu musi byt fadné vybaven a pfipraven ke hre.

PRAVIDLO 48: STRIDANI HRACU zZ HRACSKE LAVICE V PRUBEHU HRY

a)

b)

d)

Ve vsech situacich neuvedenych v pravidle 47 vyse se stfida dale uvedenym postupem. Kromé stridani
béhem hry se jedna o tyto situace: (1) mi¢ mimo hraci plochu, (2) vyprseni Uto¢ného Casu, (3) zména
drZeni mice a (4) technicka chyba.

Hrac nastupujici ze své hracské lavice mdze na hraci plochu vstoupit v okamziku, kdy hrac, ktery jej
stfida, ma jednu nohu ve stfidacim GUzemi svého druzstva.

Hraci mohou pouzivat rlizna dvitka pfipadné stejna dvitka v hrazeni. Hra¢ opoustéjici hraci plochu ma
prednost, musi opustit hraci plochu a vstoupit na hracskou lavici svého druzstva.

Chybné stfidani se tresta mensim trestem pro hracskou lavici.

Pozn. 1: Pokud branici druZstvo porusi pravidlo o stridani (prilis hracd na hristi), je dtocicimu
druZstvu ponechana vyhoda pri signalizaci trestu (viz pravidio 50).

Pozn. 2: Pokud utocici druZstvo porusi pravidlo o stridani (pfilis hracd na hristi) zejména pri uniku, je
hra okamZité prerusena a utocici druZstvo je potrestano mensim trestem pro hracskou lavici.

PRAVIDLO 49: ZMENA STRAN

Po skonceni kazdé periody bézné hraci doby i prodlouZeni si druzstva vyméni své strany na hraci ploSe.
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PRAVIDLO 50: VYHODA PRI SIGNALIZACI TRESTU

Pokud se hrac druzstva, které nema mic v drzeni, dopusti prestupku, za ktery se uklada trest, rozhodci vztyci
pazi, ¢imz signalizuje ulozeni trestu, avsak hru prerusi az kdyz druzstvo, které ma mic v drzeni, dokonci hru,
provinivsi se druzstvo ziska mi¢ do svého drzeni, je dosazeno branky, vyprsi Utocny Cas ¢i Gtocici druzstvo
porusi pravidla.

Pozn.: Dokonceni hry druZstvem, které ma mic v drZeni, pro ucely tohoto pravidla znamena, Ze mic
presel do drZeni soupere nebo je z dohledu rozhodciho.OdraZeni mice od brankadre, branky nebo
hrazeni ¢i nahodny kontakt s télem, vystroji nebo vyzbroji soupere neni dokoncenim hry.

PRAVIDLO 51: TRESTNE STRILENI

a) Pokud je v okamzZiku, kdy je druzstvo kvdli vylouceni jiz oslabeno o dva hrace v poli, vyloucen dalsi hrac
tohoto druzstva, je proti tomuto druzstvu nafizeno trestné stfileni.

b) Pokud jsou pfi stejném preruseni hry potrestani vyloucenim tfi hraci jednoho druzstva (zatimco soupefi
neni udélen zadny trest), je proti provinivSimu se druzstvu nafizeno trestné stfileni. Po opétovném
zahajeni hry hraje potrestané druzstvu oslabené o dva hrace bez ohledu na to, zda bylo ¢i nebylo
Z trestného stfileni dosazeno branky.

c) Pokud nelze s ohledem na zbyvajici ¢as hraci doby ¢i kvdli jiz udélenym trestlim odslouzit mensi trest pro
hracskou lavici za Umysiné chybné stfidani, anebo pokud je tento trest udélen kdykoliv b&hem
prodlouzeni, je proti provinivSsimu se druzstvu nafizeno trestné sttileni.

d) Pokud brankai nebo hraC prfi breakové situaci soupefe Umysiné posune svou branku, je proti
provinivSimu se druzstvu nafizeno trestné stfileni, které musi provést hrac, ktery mél mic¢ v drzeni jako
posledni.

Pozn.: Breakova situace je situace, kdy utocici hrdc ma mic ve svém drzeni, mezi nim a souperovym
brankarem neni Zadny soupef a ma primérenou moznost vstrelit branku.
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ODDIL VII - TRESTY

PRAVIDLO 52: TECHNICKE CHYBY

Technické chyby jsou vSechny méné zavazné prestupky, které nejsou podle téchto pravidel trestany mensim
trestem, mensim trestem pro hracskou lavici, vétSim trestem, osobnim trestem, disciplinarnim trestem nebo
trestem ve hte, napriklad poruseni pravidla o itocném casu nebo pravidla o brankovisti, viz dale.
Technické chyby se trestaji ztratou drZeni mice.

a)

b)

C)

d)

f)

Pohybliva clona
Jakékoliv poruseni pravidla 85 predstavuje pohyblivou clonu.

Nedovoleny postup
1) Jakykoliv postup hracd nebo nahradnikll technické povahy, ktery je v rozporu s témito pravidly a
predpisy upravujicimi prlibéh utkani.
Pozn.: Hrdc opoustejici hraci plochu musi’ bezprostredné zamifit na hracskou lavici, aniz by
) prodléval ve stridacim uzem,
2) UmyslIné slapnuti na soupefovu hdll.
3) Druzstvo vyuZije hracskou lavici i stfidaci Uzemi k oklamani soupere.

Zadrzovani mice

1) Hrac¢, vyjma brankare v brankovisti, se béhem hry dotkne mice rukou (vcetné pfidrZzovani mice
palcem v hlavé lakrosové hole). Rukavice na nasadé lakrosové hole se povaZuje za soucast lakrosové
hole.

2) Hrac zalehne volny mic, priklopi jej svou holi na dobu delsi, nez je nezbytna k jeho sebrani jednim
neprerusenym pohybem, ¢i jakkoliv jinak zadrZzuje mic ze hry.

3) Hrac¢, ktery ma mic v drzeni, pritlaci hlavu své lakrosové hole ke svému télu. Hrac pridrzuje hlavu
lakrosové hole rukou, zejména palcem.

Poruseni pravidla o brankovisti
Jakykoliv pokus o naruseni vysad brankare nebo poruseni pravidla o brankovisti. Jakékoliv poruseni
pravidla o brankovisti Ci vstup Utociciho hrace do brankovisté (viz pravidla 45, Vysady brankare, a 46,
Postaveni hrace v brankovisti).

Zdrzovani hry

1) Druzstvo neni pfipraveno na vhazovani po brance, na zaCatku periody bézné hraci doby nebo
prodlouzeni, po skonéeni oddechového casu ¢i po udéleni trestu.

2) Poruseni pravidel pro vhazovani véetné nespravného postaveni hracd.

Hra bez lakrosové hole

Pokud podle nazoru rozhodciho lakrosova hill lezici na hraci plose ohroZuje bezpecnost hracl, rozhodci
okamzité prerusi hru. PFi zahajeni hry dostane mic¢ do drZeni druzstvo, které jej mélo v drzeni pred
prerusenim, a UtoCny Cas se neobnovuje. Je-li pfi preruseni hry mic¢ volny, provede se vhazovani na
nejblizsim bodu pro vhazovani. Hrac bez hole mlze hrat a mize odkopnout volny mic.

PRAVIDLO 53: MENST TRESTY

a)
b)

c)

Mensi trest znamena vylouceni hrace (vyjma brankare) na dvé minuty.

Mi¢ je predan neprovinivsimu se druzstvu, pokud vsak k prestupku nedoSlo pfed zahajenim periody
bézné hraci doby nebo prodlouzeni ¢i po preruseni hry po vstreleni branky. Je-li soucasné udéleno vice
trestl, je mi¢ predan druzstvu s nizSim trestem; jsou-li tresty shodné, mic zlstava druzstvu, které jej
mélo v drzeni pfed prerusenim hry.

Mensi trest pro hracskou lavici znamena vylouceni jednoho hrace prislusného druzstva na dvé minuty.

Trest mlze slouzit jakykoliv hrac, vyjma brankare, urceny trenérem druzstva prostfednictvim kapitana.
Urceny hrac slouZi trest na trestné lavici, jakoby se jednalo o mensi trest udéleny jemu osobné.
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d)

Pokud druzstvo hrajici v oslabeni v disledku jednoho nebo nékolika mensich trestli nebo mensich trestl
pro hracskou lavici obdrZi branku, prvni z téchto trestll se automaticky ukondi.

Pozn.. ,Hrajici v oslabeni" znamena, Ze dané druZstvo musi mit v okamZiku dosaZeni branky na hraci
plose méné hracli neZ souper. Pokud jsou udéleny soucasné mensy tresty pro obé druZstva, Zadné
z nich nehraje v oslabeni.

Toto pravidlo se uplatni i pfipadé vstreleni branky z trestného stfileni i pti technické brance.

KRITERIA PRO URCENL, ZDA DOJDE K AUTOMATICKEMU UKONCENI MENSTHO TRESTU:

[) obdrZelo branku druZstvo hrajici v oslabeni?

i) slouZi toto druZstvo méreny mensy trest?

/i) pokud je odpoved’ na obé otazky ,ano', je automaticky ukoncen mensi trest, z néhoZ zbyva
doslouZit kratsi doba.

Pokud dvéma hraclim ze stejného druzstva uplyne mensi trest ve stejny okamzik, kapitan jejich druzstva
oznami rozhodc¢imu, ktery z téchto hracl se vrati na hraci plochu jako prvni, a rozhod¢i o tom informuje
Casoméfrice trestd.

e)

Pfi sou¢asném udéleni mensich trestd, vétsSich trestl nebo trestt stejné délky hraclim z obou druzstev,
slouzi potrestani hraci své prislusné tresty na trestné lavici, nicméné hra pokracuje s péti hraci
vpoli na obou stranach. Potrestani hrac¢i mohou opustit trestnou lavici az pfi prvnim
netechnickém preruseni hry po uplynuti jejich pfislusnych trestl. PFi stejném poctu mensich trest(
nebo soubéZnych mensich trestl stejné délky se vylouceni hraci v poli nenahrazuiji.

PRAVIDLO 54: VETSI TRESTY

a)

b)

o)

d)

VétsSi trest znamend vylouceni hra¢e na pét minut, béhem kterych nesmi byt nahrazen. Jestlize
potrestané druzstvo béhem tohoto vylouceni obdrzi dvé branky, mlze potrestany hrac ihned
nastoupit do hry. j Si-hraé-aby-vwyrovaal-stly y-hEaEvS Oz St

Pfi udéleni druhého vétSiho trestu stejnému hraci v jednom utkani je tento hrac vylouéen do konce
utkani (vétsi trest plus osobni trest do konce utkani pro ucely zapisu). Trest odslouzi na trestné lavici,
kde jej pred uplynutim péti minut nahradi jiny hrac. Potrestany hra¢ nesmi byt po uplynuti trestu
nahrazen z hraCské lavice. Pfi poruSeni tohoto pravidla je provinivsi se druZstvo potrestano mensim
trestem pro hracskou lavici za chybné stfidani.

Pozn.:Vylouceny hrdac druZstva, které jiZ hraje v piném poctu, mizZe trestnou lavici opustit az pri
nejblizsim preruseni hry.

V pFipadech, kdy je nutné urcit, ktery z potrestanych hracl bude slouZit trest po vyhodé, ma pravo tak
ucinit potrestané druzstvo bez poruseni pravidla 53, Mensi tresty.

Jestlize je v poslednich péti minutdch bézné hraci doby nebo kdykoliv v prodlouzeni pii stejném
preruseni hry uloZen hraci jednoho druzstva mensi trest a hraci druhého druzstva vétsi trest, slouzi hrac
potrestany vétSim trestem pouze tfiminutovy rozdil uloZzenych trestll. Toto pravidlo plati i v pripade, kdy
se vzajemné vyrusi soucasna vylouceni, nasledkem ¢ehoZz nastane vySe uvedena situace. V takovém
pfipadé druzstvo hrace potrestaného vyssim trestem odeSle pred uplynutim trestu na trestnou lavici
nahradniho hrace. Rozdil trestll se na casomérném zafizeni uvadi jako tfiminutovy trest a slouZi se stejné
jako Vvé&tsi trest.
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PRAVIDLO 55: OSOBNI TRESTY, DISCIPLINARNI TRESTY

a) Osobni trest znamena vylouceni hrace na deset minut. Za vylouceného hrace mlze do pole okamzité
nastoupit nahradni hrac. Hrac¢ potrestany osobnim trestem mdZe opustit trestnou lavici az pfi prvnim
preruseni hry po uplynuti jeho trestu.

Jestlize je hra¢ soucasné potrestan mensim trestem a osobnim trestem, na trestnou lavici s nim
okamzité odejde dalsi nahradni hrac, ktery normalné odslouzi mensi trest.

Jestlize je hra¢ soucCasné potrestan vétSim trestem a osobnim trestem, jeho druzstvo odesle pred
uplynutim vétsiho trestu na trestnou lavici ndhradniho hrace. Potrestany hra¢ nesmi byt po uplynuti
vétsSiho trestu nahrazen z hracskeé lavice. PFi poruseni tohoto pravidla je provinivsi se druzstvo potrestano
mensim trestem pro hracskou lavici za chybné stridani.

b) Osobni trest do konce utkani znamena vylouceni hrace na zbytek utkani.

c) Rozhodci mize jakémukoliv hradi, trenérovi, vedoucimu druzstva ¢i dalsim funkcionar@im druzstva udélit
disciplinarni trest za hrubé nesportovni chovani. Osoba potrestana disciplinarnim trestem je vyloucena na
zbytek utkani.

Pozn.: V pripadé osobniho trestu do konce utkani a disciplindarniho trestu se do zdznami
potrestaného hrace uvede vylouceni na 10 minut.

Osobni trest, osobni trest do konce utkani a disciplinarni trest je nasledovan pozastavenim innosti pfipadné
financnim trestem podle KDR CSML.

PRAVIDLO 56: TREST VE HRE

Trest ve hfe znamena vylouceni hra¢e na zbytek utkani. Potrestany hra€ musi okamzZité opustit prostory
hfiste a odejit do Satny. V pripadé vylouceni hrace podle pravidla 64 (Pokus o zranéni hrace) nebo pravidla
76 (UmysIné poranéni soupere) potrestaného hrace pred uplynutim péti minut hraciho asu na trestné lavici
nahradi nahradni hrac, ktery na hraci plochu nastoupi po uplynuti péti minut z trestné lavice.

Pozn.. Trest ve hfe se bez ohledu na dobu udéleni &i pfipadné dalsy tresty do zaznamd hrace uvede
Jako deset trestnych minut.

Trest ve hfe je nasledovan pozastavenim &innosti pfipadné finanénim trestem podle KDR CSML (automatické
tresty).

PRAVIDLO 57: DODRZOVANI ZASAD SPORTOVNI CHOVANI

Jestlize manazer nebo trenér druzstva béhem utkani ¢i po jeho skonceni (v&etné prestavek mezi periodami)
vstoupi na hraci plochu, udéli rozhodCi jeho druZzstvu mensi trest pro hracskou lavici a prestupkem se bude
dale zabyvat prislusny organ CSML.

PRAVIDLO 58: POZASTAVENI CINNOSTI V DUSLEDKU PRESTUPKU PRI EXHIBICNIM UTKANI - VYPUSTENO
PRAVIDLO 59: PLATNOST PRAVIDEL - VYPUSTENO

PRAVIDLO 60: ODVOLANI PROTI POZASTAVENI CINNOSTI - VYPUSTENO
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PRAVIDLO 61: TRESTY PRO BRANKARE

a) Je-li brankar potrestan vétSim trestem, slouzi trest na trestné lavici do vyprSeni trestu, nebo dokud

b)

c)

d)

nepadnou dvé branky. Po vyprseni svého trestu se brankar mlze na hraci plochu vratit az pfi prvnim
nasledném preruseni. Jeho druzstvo pred vyprSenim trestu vysSle na trestnou lavici nahradniho hrace,
ktery mlze do hry zasahnout ihned po vyprseni trestu. Nahradni hrac za brankare nesmi na hraci plochu
vstoupit z hracské lavice. Pfi poruseni tohoto pravidla je provinivsi se druzstvo potrestdno mensim
trestem pro hracskou lavici za chybné stridani.

Hrac (vcetné brankare), ktery umysiné posune branku, bude potrestdn mensim trestem za zdrzovani hry.
Rozhodci prerusi hru, jakmile provinivsi se druzstvo ziska mi¢ do drzeni.

Pokud brankaf nebo hra¢ Umysiné posune branku pfi breakové situaci soupere, je proti provinivsimu se
druzstvu nafizeno trestné stfileni, které musi provést hrac, ktery mél mi¢ v drzeni jako posledni.

Pozn. 1: Pokud by tento hrac nemohl kvdli zranéni provést trestné strileni, provede je spoluhrdc,
ktery byl v okamZiku prestupku na hraci plose.

Pozn. 2:Breakovd situace je situace, kdy dtocici hra¢ ma mic ve svém drZeni, mezi nim a
souperovym brankarem neni Zadny souper' a ma pfimérenou moznost vstrelit branku.

Pokud je branka imyslné posunuta branicim hratem nebo brankarem, rozhod¢i dle svého uvazeni mlze
udélit mensi trest, naridit trestné stfileni, nebo uznat branku (uznani branky, viz pravidlo 42 c).

Pokud nelze s ohledem na zbyvajici ¢as bézné hraci doby ci kvli jiz udélenym trestim odslouzit cely
mensi trest pro hracskou lavici za imysIné chybné stfidani, anebo pokud je tento trest udélen kdykoliv
béhem prodlouZeni, je proti provinivSimu se druzstvu nafizeno trestné stfileni.

Béhem rvacky nesméji brankafi opustit sva brankovisté. Pfi poruseni tohoto pravidla je udélen mensi
trest. Pokud se brankafr zapoji do rvacky, je potrestan vétSim trestem a osobnim trestem do konce
utkani.

Brankar, ktery opusti své brankovisté a uhodi lakrosovou holi do skla ¢i jiného materialu pred brankovym
rozhod¢im na znameni nesouhlasu s jeho rozhodnutim, bude potrestan osobnim trestem za nesportovni
chovani.

Brankar, kterému je udélen osobni trest, si jej musi osobné odslouZzit na trestné lavici.

Pozn.: JestliZe je brankar soucasné potrestan mensim trestem a osobnim trestem, slouZ jeho mensi
trest nahradni hrac.
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ODDIL VIII — DALSI PRAVIDLA

PRAVIDLO 62: ZNEVAZOVANI CINOVNIKO UTKANI A JINE NESPORTOVNI CHOVANI

a)

b)

<)

d)

f)

9)

h)

Pozn.: Pri uplatriovani tohoto pravidla ma rozhodci v mnoha pfipadech mozZnost udelit bud’ osobni
trest, anebo mensy trest pro hrdacskou lavici. V béznych situacich by mél rozhodci séhnout k trestu
pro hracskou lavici pri prestupcich nehrajicich osob Ci funkcionard druZstva, k nimZ dojde mimo hraci
plochu u hracské lavice ¢i primo na ni. Osobni trest by mél rozhodci udélovat za prestupky na hrac/

plose ¢i trestné lavici, Ize-Ii provinivsiho se hrdce jednoznacné identifikovat.

Hrac, ktery slovné napadne jakoukoliv osobu, imysiné odkopne ¢i odhodi mi¢ z dosahu rozhodciho nebo
Umysiné odhodi vystroj nebo vyzbroj z hraci plochy, bude potrestan osobnim trestem.

Hrac, ktery béhem utkani zpochybriuje nebo odporuje rozhodnuti rozhodciho, bude potrestdn mensim
trestem. Pokud hrac i po udéleni tohoto trestu pokraCuje v nedovoleném jednani, bude potrestan
osobnim trestem. Dalsi pokracovani nedovoleného jednani se tresta osobnim trestem do konce utkani.

Spoluhrac potrestaného hrace, ktery zpochybriuje nebo odporuje rozhodnuti rozhodciho o trestu, bude
potrestan osobnim trestem.

Pozn.: Hrdc, ktery opusti trestnou lavici pred vyprsenim svého trestu, bude potrestan prislusnymi
tresty a je mu rovnéZ automaticky pozastavena cinnost na ndsledujici utkani. Toto pravidio
nenahrazuje pripadné dalsi vyssi tresty, které lze udélit za predcasné opusténi trestné lavice. Viz
pravidlo 91: Opusténi hrécské nebo trestné lavice.

Hrac, ktery tluce lakrosovou holi ¢i jinym predmétem o hrazeni ve snaze znevazit rozhodnuti rozhodciho,
bude potrestan osobnim trestem.

Pokud tento prestupek spacha trenér, vedouci nebo kustod, bude jeho druZstvo potrestano mensim
trestem pro hracskou lavici.

PFi souCasném vylouceni hracd obou druzstev odchazi na trestnou lavici jako prvni hra¢ hostujiciho
druzstva.

Hrac, ktery po ukonceni rvacky, jiz se Ucastnil a za niz je potrestan, odmitne okamzité a pfimo odejit na
trestnou lavici nebo ktery zdrzuje hru tim, Ze hleda a sbira svou vystroj i vyzbroj (rukavice, lakrosovou
hll apod. mu na trestnou lavici maji donést spoluhréci), bude kromé pfislusnych trestl vylouceni
potrestan pokutou pripadné pozastavenim Cinnosti dle KDR CSML.

Hrac, ktery pokracuje nebo chce pokraCovat ve rvacce poté, co mu rozhod¢i nafidil, aby rvacku skondil,
nebo hrac¢, ktery odporuje a brani rozhod¢imu ve vykonu jeho povinnosti, bude dle rozhodnuti
rozhodCiho kromé pfisluSnych trestd vylouceni potrestan osobnim trestem nebo osobnim trestem do
konce utkani. Tento hrac bude dale potrestan pokutou pripadné pozastavenim cinnosti dle KDR CSML.

Hrac, ktery pres upozornéni rozhodciho pokracuje ve svém jednani (véetné vyhrozovani, nadavani Ci
pouzivani hanlivych gest apod.) s cilem vyprovokovat soupefe k prestupku, bude potrestan osobnim
trestem.

Pokud po udéleni osobniho trestu hraC pokraCuje ve svém jednani, za které byl potrestan, bude
potrestan osobnim trestem do konce utkani a nasledné pokutou pfipadné pozastavenim cinnosti dle KDR
CSML.

Mensi trest pro hrac¢skou lavici bude udélen druzstvu, jehoZ hrac ¢i funkcionar (vE. trenéra, vedouciho i
kustoda) pouzije hanliva, neslusna nebo nemravna gesta ¢i slovné napadne jakoukoliv osobu, pfipadné
adresuje rozhodcimu hlasité poznamky.

Pokud jakakoliv vySe uvedena osoba pouZzije nemravna gesta vici jakékoliv osob&, bude kromé mensiho
trestu pro hrac¢skou lavici potrestana osobnim trestem do konce utkani.
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b))

k)

n)

p)

V pfipad€, Ze se vySe uvedenym jednanim provini predstavitel druZstva, trenér, kustod nebo kouc,
rozhodCi jej vykaze z hracské lavice a cely pfipad se ohlasi KDK CSML. (viz Pravidlo 92: PouZzivani
neslusnych nebo sprostych vyrazll a gest).

V pfipadé, Ze je predstavitel druzstva, trenér, kustod nebo kouc vykazan rozhodc¢im z hracské lavice,
nesmi sedét pobliz této hracské lavice a jakkoli usmérfiovat hru svého druZstva nebo se o to pokouset.

Pokud je trenér vykazan z hracské lavice, bude mu udélen osobni trest do konce utkani.

Mensi trest pro hracskou lavici bude udélen druzstvu, jehoz hrac, trenér, kustod, kou¢ nebo predstavitel
pohybuijici se pobliz hracské lavice nebo trestné lavice hodi na hfisté jakykoli predmét v priibéhu utkani.

Pozn.: Trest udéleny podle tohoto pravidla se pfidava k jinému udelenému trestu. Vinik mize byt
rovnéz potrestan pokutou pripadné zastavenim cinnosti ze strany CSML.

Mensi trest pro hracskou lavici bude udélen druzstvu, jehoz hrac, trenér, kustod, kouc nebo predstavitel
dostane do konfliktu s ¢inovniky utkani, véetné rozhodcich, Casoméri¢d nebo brankovych rozhodcich.

Rozhod¢i mize udélit dalsi tresty v souladu s pravidlem 62 - Znevazovani ¢inovnik( utkani, pokud uzna
udéleni takovych trestl za vhodné.

Osobni trest bude udélen hraci, ktery vstoupi do prostoru pro rozhod¢i v okamziku, kdy rozhoddi hlasi
nebo konzultuje urcité okolnosti s jinymi Cinovniky utkani, vcetné jinych rozhodCich, Casoméfice,
Casomérice trestl, zapisovatele a hlasatele, vyjma pfipad(, kdy hra¢ vstoupi do prostoru pro rozhoddi,
aby used| na trestné lavici.

Mensi trest bude udélen hradi za nesportovni chovani, véetné mj. tahani za vlasy, kousani, stahnuti
celooblicejové masky soupefi, apod.

Pozn.: V pripade, Ze se jednd o nesportovni chovéni vétsiho rozsahu, miZe rozhodci udelit
disciplindrni trest, vetsy trest nebo trest ve hre.

Mensi trest bude uloZen hraci za plivnuti smérem k rozhodCimu, navic bude uloZen disciplinarni trest
podle KDR CSML.

Mensi trest za nesportovni chovani bude udélen hradi, ktery predstira faul na svou osobu, aby dosahl
vylouceni soupere.

PRAVIDLO 63: UPRAVY ODEVU NEBO VYSTROJE

a)

b)

c)

Hra nesmi byt zastavena nebo zdrzena z diivodu Gprav odévu, vystroje nebo hole.
Za poruseni tohoto pravidla bude udélen mensi trest.

Hrac je povinen mit fadnou vystroj a vyzbroj. V pripadé jakéhokoliv nedostatku na vystroji nebo vyzbroji
je povinen opustit hristé a ve hre pokracuje jeho nahradnik.

V pripadé, Ze brankar ztrati ochrannou vystroj a oprava trva vice nez 30 vterin pri preruseni

hry, musi brankar opustit hraci plochu. Stiidajici brankaf musi byt pripraven vstoupit do hry
do 20 vterin poté, co pivodni brankar opustil hraci plochu. Poruseni tohoto pravidla se

tresta mensim trestem pro hracskou lavici.

PRAVIDLO 64: POKUS O ZRANEN{

a)

Trest ve hfe bude udélen hraci, ktery se pokusi Umysiné zranit soupere. Potrestané druzstvo musi za
potrestaného hrace poslat na trestnou lavici jiného hrace, ktery odpyka pétiminutovy (5) trest. Bude
informovana KDK, ktera rozhodne o dalSim potrestani v souladu s KDR CSML.
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b) Disciplinarni trest bude udélen hraci, ktery se pokusi UmysIné zranit inovnika utkani, trenéra, kouce
nebo kustoda. Bude informovana KDK, ktera rozhodne o dalSim potrestani v souladu s KDR CSML. (Viz
Pravidlo 93: Fyzické napadeni ¢inovnikd utkani).

Pozn.: KDK CSML miiZe, na zaklade predbézného vysetrovani, které naznacuje, Ze bude udélen dalsi
disciplingrni trest, naridit zastaveni cinnosti hrace, kterému byl udélen trest ve hre, az do konecného
rozhodnuti o dalsim disciplingrnim trestu.

PRAVIDLO 65: MiC Z DOHLEDU

Pokud mi¢ zmizi rozhodcim z dohledu pod tély hracd nebo pokud hra¢ mi¢ nechténé zalehne, rozhoddCi
prerusi hru. Mi¢ rozehrava druzstvo, které mic nezalehlo.

PRAVIDLO 66: ZASAZENI ROZHODCIHO MICEM

a) Pokud mic¢ zasahne kdekoli na hfisti rozhodciho, hra se nezastavuje bez ohledu na skutecnost, zda
druzstvo hraje v oslabeni ¢i nikoli.

-vvr

Pozn.: Pokud padne branka v disledku toho, Ze rozhodci tecuje mic pfimo do brany, je branka
neplatna.

PRAVIDLO 67: NARAZENT NA HRAZEN{

a) Mensi nebo Vvétsi trest, podle uvazeni rozhodciho na zakladé zavaznosti prestupku, bude udélen hradi,
ktery narazi soupere na hrazeni prehnanou silou.

b) Pokud je udélen vétsi trest podle tohoto pravidla za faul vedouci ke zranéni obliceje nebo hlavy soupere,
bude navic udélen osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 68: ZLOMENA HUL
Pozn..: Zlomend hdl je hil, ktera je dle nazoru rozhodciho nezpdsobild k normaini hre.

a) Hrac¢ bez hole se mize zGcCastnit hry. Hrac, jehoz hil je zlomena, se mlze zGCastnit hry, pokud hil
odhodi. Za poruseni tohoto pravidla bude udélen mensi trest.

b) Brankaf mlZe pokracovat ve hie se zlomenou holi do preruseni hry nebo dokud nedostane novou hdl
v souladu s pravidly.

c) Brankar, jehoz hil je zliomena nebo nezplsobild ke hie, nesmi odejit na hracskou lavici pro novou hdl,
ale musi pockat, az mu novou hil pfinese néktery ze spoluhracl. Za poruseni tohoto pravidla bude
udélen brankari mensi trest.

d) Hrac, ktery ztratil nebo zlomil hil, mlze dostat novou hdl pouze na hracské lavici svého druzstva nebo
od nékterého ze svych spoluhracll na hfisti. Za poruseni tohoto pravidla bude udélen mensi trest.

PRAVIDLO 69: BODNUTI KONCEM HOLE
Pozn.: Bodnuti koncem hole je bodnuti soupere koncem nasady hole.
a) Veétsi trest bude udélen hradi, ktery se pokusi bodnout soupefe koncem hole.

b) Vétsi trest a osobni trest do konce utkani bude udélen hradi, ktery bodne soupefe koncem hole. Viz také
Pravidlo 64: Pokus o zranéni.

c) Trest ve hfe bude udélen hraci, ktery zrani soupefe bodnutim koncem hole. Viz také Pravidlo 76:
UmyslIné zranéni soupere.
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PRAVIDLO 70: NAPADENI

Pozn..: Napadeni je jednani hrdace, ktery nabéhnutim hrubé vrazi do soupere. Napadeni miZze mit formu
narazeni na hrazeni ¢i na brankovou konstrukci nebo napadeni ve volném prostoru hFiste.

a) Mensi nebo vétsi trest bude udélen hradi, ktery nabéhne nebo napadne soupere.

b) Mensi trest, vétsi trest nebo vétsi trest a osobni trest do konce utkani bude udélen hraci, ktery napadne
brankare, ktery se pohybuje v brankovisti.

Pozn.: Na brankdre mimo brankovisté se sice uplatriuji stejna pravidla jako na hrace v poli, avsak
souper jej nesmi’ nepfimérené atakovat holi ¢i télem. Trest za nedovolené brénéni nebo napadeni
(mensy trest nebo VEtsy trest a osobni trest do konce utkani) bude udélen za jakykoli zbytecny
kontakt hréce s brankarem.

PRAVIDLO 71: VRAZENI ZEZADU

Pozn.: VraZeni zezadu je vraZeni do hrace, ktery takové vraZeni neceka, a proto se nemiize branit, a
které sméruje na zadni cast téla hrace. Pokud hrac dmysiné nastavi zadni cast svého tela, aby byl
faulovén, nebude udélen Zadny trest.

a) Hradi, ktery kroscekuje, vrazi nebo napadne zezadu soupere, ktery se nemlze branit, na hrazeni, bude
udélen vétsi trest. Pokud se hrac dopusti zavazného vrazeni zezadu, bude mu udélen vétsi trest a osobni
trest do konce utkani.

b) VraZeni zezadu, které prerusi moznost rychlého protittoku, bude potrestano mensim trestem. To se tyka
situaci, kdy je souper v drzeni mic¢e nebo se snazit ziskat volny mic.

c) Mensi nebo vétsi trest, podle uvazeni rozhodciho, bude udélen hradi za narazeni zezadu.
PRAVIDLO 72: PODTRZEN{

Pozn..: PodltrZeni je braneni soupere poloZenim téla pod droveri jeho kolen. Hraci, ktery se dopusti
podtrZeni, bude udelen mensi nebo veétsi trest, Pokud v disledku podtrZeni dojde ke zraneni
soupere, hrdaci bude udélen vétsy trest a osobni trest do konce utkan.

vVv.v

Urovni jeho kolen nebo pod ni, bez ohledu na to, zda ma chodidla na zemi ¢i nikoliv.

PRAVIDLO 73: UDER LAKROSOVOU HOLI

a) Hrac mlze udefit do hole soupefe svou holi, pokud je soupef v drzeni mice.

b) Narazeni holi do soupere, ktery je v drzeni mice, zepredu je dovoleno, jen pfi tom pokud dojde ke
kontaktu ,télo na télo" a mezi hradi neni volny prostor. Branici hra¢ mdZe vyvinout na soupefe
~ovnomérny tlak" pomoci nasady hole mezi rukavicemi (tzv. odtlaceni).

PRAVIDLO 74: KROSCEK

Pozn..: Povoleny kroscek je vraZeni do paZi soupere, ktery je v drZeni mice, pod drovni ramen a nad
urovni pasu, provedené obéma rukama drZicima hil, pricemz ruce na holi nemusi byt u sebe.

a) Mensi nebo vétsi trest bude podle uvazeni rozhodciho udélen hradi, ktery pfi Uderu pouZije nadmérnou
fyzickou silu. Pokud v dlsledku krosCeku dojde ke zranéni, bude hraci udélen vétsi trest a osobni trest
do konce utkani.

b) Mensi nebo vétsi trest, nebo vétsi trest a osobni trest do konce utkani bude podle uvazeni rozhodc¢iho
udélen hradi, ktery kroscekuje soupefi nad Urovni ramen, pod Urovni pasu nebo zezadu.
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PRAVIDLO 75: ZDRZOVANI HRY

a)

b)

C)

d)

e)

Mensi trest bude udélen hraci nebo brankafi, ktery zdrzuje hru dmyslnym vystielenim nebo odpalenim
mic¢e mimo hraci plochu.

Pozn. 1: Pokud brankar vystreli mic primo (bez tecovani) mimo hraci plochu, s vyjimkou pripadd, kdy
hristé neni ohraniceno hrazenim s plexiskly, bude mu udélen trest za zdrZovéni hry.

Pozn. 2: Trest bude rovneZ udelen, pokud hrac nebo brankar umysiné odpali nebo vystreli mic svou
holi mimo hraci plochu po jakémkoliv preruseni hry (véetné po poruseni pravidla o utocném casu).

Mensi trest bude udélen hraci nebo brankafi, ktery imysiné vyhodi nebo odpali mi¢ mimo hraci plochu
nebo ktery odhodi mi¢ smérem od rozhodciho.

Hraci nesmé&ji imysiné hodit mi¢ do svého obranného Uzemi, pokud jim dosud nevyprsel 30ti vtefinovy
Utocny Cas, s cilem ziskat ¢as pro vystfidani obrancd.

V pfipadé poruseni tohoto pravidla bude udélen mensi trest pro hracskou lavici provinilého druzstva (viz
také pravidlo 33: Zahrani mice zpét na obrannou polovinu).

Mensi trest bude udélen hradi (véetné brankare) za Umyslné posunuti branky. Rozhodci zastavi hru,
pokud je provinilé druzstvo v drzeni mice.

Pokud brankaf nebo hra¢ posune brankovou konstrukci béhem ,breakové" situace, bude nafizeno
trestné stfileni ve prospéch neprovinilého druzstva. Trestné stfileni provede hrac, ktery mél mic v drzeni
jako posledni.

Pozn.: ,Breakovad" situace je situace, kdy utocici hrd¢ ma mic ve svém drZeni mezi nim a
souperovym brankarem neni Zadny souper’'a ma pfimérenou moznost vstrelit branku.

V pfipadé, Ze branku UmysIné posune branici hra¢ nebo brankat, rozhod¢i dle svého uvazeni udéli mensi
trest podle tohoto pravidla, nafidi trestné stfileni, pfizna vstieleni branky.
[Pravidlo 42¢) upfesiuje pfiznani branky]

Pokud je brankaf na hracské lavici svého druzstva a jeho branici spoluhra¢ Umysiné posune branku,
bude neprovinilému druzstvu pfiznana technicka branka.

Pokud z dfivodu nedostatku ¢asu v normalni hraci dobé nebo v disledku udélenych trestll nem@ze hrac
zcela odpykat mensi trest za dmysIiné posunuti branky v normalni hraci dobé&, bude proti provinilému
druzstvu nafizeno trestné stfileni. Trestné stfileni bude nafizeno za UmysIné posunuti branky kdykoliv
béhem prodlouzeni.

Mensi trest pro hracskou lavici bude udélen druzstvu, ktery poté, co rozhodci upozornil kapitana nebo
zastupce kapitana, aby zajistil spravny pocet hracd na hfisti a zahajil hru, neuposlechne pokynu
rozhodciho a zdrzuje hru dodate¢nym stfidanim.

PRAVIDLO 76: UMYSLNE ZRANENI SOUPERE

a)

b)

Trest ve hie bude udélen hraci, ktery umyslné zrani soupere.

Pozn.: Hraci, ktery nosi pasku nebo jiny predmét na rukou (pod urovni zapésti) a poreze nebo zrani
soupere ve rvacce, bude udélen trest ve hre podle tohoto pravidla.

Kromé trestu ve hfe bude hraC potrestan automatickym zastavenim Cinnosti az do rozhodnuti ze strany
ILF ¢ CSML.

Nahradnik mlze nahradit vylou¢eného hrace az po uplynuti péti (5) minut Cistého Casu od okamZiku
vylouceni.
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d)

e)

Osobni trest do konce utkani bude udélen hraci, ktery imysiné zrani rozhodciho, Cinovnika utkani mimo
hristé, trenéra, kustoda nebo predstavitele druzstva. Okolnosti pfipadu bude sdéleny KDK CSML k
projednani.

Stejné jako u vsech trestl ve hfe bude za UmysIné zranéni soupefe hraci udélena pokuta pfipadné
zastavena cinnost.

PRAVIDLO 77: NEDOVOLENA HRA LOKTEM

a)

b)

Pozn..: Nedovolena hra loktem je pouZiti lokte od téla zpidsobem, které by mohl zpdsobit zranéni,

Mensi nebo vétsi trest bude dle uvazeni rozhodciho udélen hraci, ktery pouzil loket, aby faulovat
soupere.

Pokud je udélen vétsi trest podle tohoto pravidla za faul vedouci ke zranéni obliceje nebo hlavy soupefe,
bude udélen osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 78: DRZENI ZA OBLICEJOVOU MASKU

Mensi trest nebo vétsi trest, anebo vétsi trest a osobni trest do konce utkani bude udélen hradi, ktery drzi
soupere za oblicejovou masku.

PRAVIDLO 79: RVACKA

a)

b)

Rvacka je situace, na niz se podileji dva hrdci, pricemz alespori jednomu z nich je udélen trest.

Pozn.: Podnécovatelem rvacky je hrac, ktery svym jednanim nebo chovanim spliuje jakékoliv z
nasledujicich kritérii: vyda se za svym soupefem, sunda rukavice jako prvni, uderi jako prvni
pouziva vyhruzky nebo zaujme vyhruzny postoj, Ustné podnécuje nebo vyhrozuje, oplaci predchozi
situaci ve hre.

Mensi trest (hrubost) nebo dvojnasobny mensi trest za hrubost, vétsSi trest, nebo vétsi trest a osobni
trest do konce utkani, dle uvazeni rozhodciho, bude udélen hraci, ktery se Gcastni rvacky.

Hradi, ktery je oznacen za podnécovatele rvacky, bude udélen mensi trest za podnécovani ke rvacce,
vEtSi trest za rvacku a osobni trest do konce utkani.

Hraci, ktery Umyslné sviékne svij dres pred zapojenim do rvacky, bude udélen mensi trest za
nesportovni chovani a osobni trest do konce utkani, a to navic k jinym trestdm udélenym ucastniklm
rvacky.

Hradi, ktery se UcCastni rvacky a ktery si svlékne dres, aniZz by se na tomto sviéknuti dresu podilel jeho
souper ve rvacce nebo rozhodci, bude udélen osobni trest do konce utkani.

Mensi trest bude udélen hradi, ktery byl udefen a ktery Uder oplati nebo se ho snazi oplatit. Nicménég, dle
uvazeni rozhodc¢iho, mize byt udélen vétsi trest nebo vétsi trest a osobni trest do konce utkani, pokud
takovy hrac ve rvacce pokracuje.

Pozn. 1: Zamérem a ucelem tohoto pravidla je, aby rozhodci udélil ,vetsi trest a osobni trest do
konce utkani" ve vsech pripadech, kdy je podnécovatel nebo mstitel agresorem a kdy se ucastni
rvacky za ucelem zastrasovani' nebo potrestani.

Pozn. 2: Rozhodci ma k dispozici zémeéerné celou radu trestd podle tohoto pravidla, aby mohl rozlisit

stuperi odpovédnosti ucastnikd za vyvolani rvacky nebo pokracovani rvacky. Rozhodci by mél reainé
vyuZit svou moznost volby.
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o)

d)

9)

Pozn. 3: Rozhodci by méli vyuZit vsechny prostredky, které jim toto pravidlo poskytuje, aby zabranili
Lwirznostem", a méli by pouZit toto pravidlo a pravidlo 62 o znevaZovani cinovnikd utkani a jiném
nesportovnim chovani,

Pozn. 4. Hrdci, ktery nosi pasku nebo jiny predmeét na rukou (pod drovni zapésti), jimZ porani svého
soupere ve rvacce, bude udélen trest ve hre podle pravidla 76 o umysiném zranéni soupere.

Osobni trest nebo osobni trest do konce utkani bude udélen hradi, ktery se Gcastnil rvacky mimo hraci
plochu nebo rvacky s jinym hra¢em, ktery byl mimo hraci plochu, a to navic k jinym trestm udélenym
Ucastnikim rvacky.

Osobni trest do konce utkani dle uvazeni rozhodciho bude udélen hraci nebo brankafi, ktery se jako
prvni zapoji do jiz probihajici rvacky, vyjma pfipadd, kdy byl udélen trest ve hfe za plvodni rvacku. Trest
je udélen navic k jinym trestm udélenym za stejny incident.

Hradi, ktery se zapoji do rvacky, bude automaticky zastavena cinnost na nejblizsi utkani jeho druzstva.

Pokud dojde ke rvacce, vsichni hraci, ktefi se na rvacce nepodileji, musi okamzZité odejit na svou
hracskou lavici. Pokud dojde ke rvacce na hracské lavici, hraci daného druzstva, ktefi jsou na hfisti, musi
odejit do svého obranného Uzemi. Za poruseni tohoto pravidla mlze byt udélen mensi trest pro hracskou
lavici nebo osobni trest dle uvaZeni rozhod¢iho. Nerespektovani pokynd rozhodtiho mlZze mit za
nasledek udéleni pokuty druzstvu ze strany KDK CSML.

Osobni trest do konce utkani bude udélen hraci, kterému byl udélen vétsi trest za rvacku po pdvodni
rvacce.

AniZ by byla dottena ustanoveni tohoto pravidla, dle uvazeni rozhodc¢iho mdze byt zrusen automaticky
osobni trest do konce utkani hraci ve rvacce, pokud byl jednoznacnym podnécovatelem rvacky jeho
protivnik ve rvacce.

Hraci nebo brankafi, ktery se podili na rvatce mimo periody utkani a je potrestan vétSim trestem,
osobnim trestem nebo trestem ve hfe , bude automaticky udélen osobni trest do konce utkani podle
tohoto pravidla.

PRAVIDLO 80: UDER HLAVOU

a)
b)

o)

Vétsi trest bude udélen hradi, ktery se pokusi udefit soupere hlavou.

Vétsi trest a osobni trest do konce utkani bude udélen hraci, ktery udefi hlavou soupere. (Viz také
Pravidlo 64: Pokus o zranéni.)

Trest ve hfe bude udélen hradi, ktery zrani soupefe v dlsledku uderu hlavou. (Viz také Pravidlo 76:
UmysIné zranéni soupere.)

PRAVIDLO 81: DRZENI

a)
b)

c)

Mensi trest bude udélen hradi, ktery drzi soupere pazemi, nohama nebo rukama.

Hrac¢, ktery ma v drZeni mi¢, nesmi pouZzit volnou ruku k odraZeni soupere, pouZit volnou ruku nebo paZi
k drzeni nebo usmérfiovani soupere, ale mize pouzit volnou ruku k tlumeni kontaktu se soupefem nebo
Uderu od soupere. Provinéni proti tomuto pravidlu ma za nasledek, ze mic je pridélen neprovinilému
druzstvu.

Mensi trest bude udélen hradi, ktery drzi soupere, vrazi do soupere nebo uchopi soupere pfi snaze ziskat
volny mi¢ nebo pfi branéni hrace, ktery ma v drzeni mic.

Pozn.: Hrac branici soupere holi drzenou jednou rukou mize mit se souperem pouze kontakt ,,hidl na
hdl". Jakmile se volnou rukou dotkne soupere, bude mu udélen mensi trest,
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d) Mensi trest za drzeni bude udélen hraci, ktery brani soupefi (s micem ¢i bez néj) v pohybu, pfiCemz ma
pouze jednu ruku na holi.

Pozn..: Hrac miZe iniciovat kontakt se souperem, ktery ma v drZeni mic nebo ktery je maximainé 90
cm od volného mice, jednou rukou svirajici ndsadu hole nebo predloktim. Pri iniciovani kontaktu se
souperem nemusi byt obé ruce na holl,

PRAVIDLO 82: DRZENi SOUPEROVY HOLE

Hrac¢ nesmi drzet hdl soupefe. Mensi trest bude udélen hradi, ktery drzi hlll soupere.

Pozn.: Hraci je dovoleno branit se proti uderu holi soupere. Musi vsak hil soupere okamzité pustit a
umoznit hraci navrat k normalini hre.

PRAVIDLO 83: HAKOVANI
Pozn..: Hakovani je zpdsob pouZiti hole, ktery umozriuje hraci pridrZet soupere.

Pozn.: Pokud hrac blokuje svou holi pouze hil soupere a dochazi tedy pouze ke kontaktu jejich holi,
neni to hakovani,

a) Mensi trest bude udélen hradi, ktery brani soupeti v pohybu hakovanim pomoci své hole.
b) VEtsi trest a osobni trest do konce utkani bude udélen hradi, ktery zrani soupere v disledku hakovani.
PRAVIDLO 84: BRANENI TELEM

a) Branéni télem soupefi, ktery ma v drzeni mi¢, zepfedu nebo ze strany nad Urovni pasu a pod Urovni
ramen je dovoleno.

b) Branéni télem soupefi, ktery nema v drzeni mi¢, neni dovoleno a bude potrestano prislusnym trestem, tj.
ztradtou mice nebo vyloucenim.

PRAVIDLO 85: NEDOVOLENE BRANENI/NEDOVOLENA HRA TELEM
Pozn.: U tohoto pravidla musi mit rozhodci na pameti, Ze jakékoli bréneni hrace télem, které je
upraveno jinymi pravidly (napf. kroscek, podrazeni, napadeni, vraZeni zezadu, apod.) musi byt
trestano podle pfislusného pravidla.
a) Pokud se dva soupeti snazi ziskat volny mi¢, Gder do soupefovy hole a télesny kontakt je dovolen
maximalné 90 cm od volného mice. PFi souboji o mi¢ ,dva na jednoho" je spoluhraci dovoleno branit

soupefi v ziskani mie pfi vyuziti rovnomérného tlaku.

b) Branici hra¢ mize branit v pohybu Utocicimu hradi, ktery nema v drzeni mi¢ a neni zapojen do boje o
volny mi¢ nebo ktery nepfijima prihravku, télem nebo rovnomérnym tlakem hole na paze soupere.

c) Atakovani soupere (véetné brankare) télem po odhozeni mice spoluhraci nebo strelbé na branku neni
dovoleno, pokud se |ze takovému atakovani télem vyvarovat.

d) Neni dovoleno atakovat soupere té€lem zezadu, nad Urovni ramen a pod Urovni pasu.

e) Branicimu hraci neni dovoleno zlstat stat na misté za Ucelem iniciovani kontaktu, preruseni kontaktu
nebo preruseni prihravky do rychlého protittoku.

f) Brankar nesmi opustit brankovisté a atakovat hrace pfijimajiciho prihravku do rychlého protittoku.
Pozn.: Za poruseni téchto pravidel mizZe rozhodci udélit mensi trest, vetsy trest, nebo vetsy trest a

osobni trest do konce utkani.
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g)

Brankafr nebo hra¢ musi umoznit soupefi pfijimajicimu sehravku pfi rychlém protiutoku jeden krok po
prijeti mice, aby ziskal stabilitu, a musi snahu o zastaveni télem primarné sméfovat na hdl soupere.
Télesny kontakt je dovolen, pokud je nahodny, avsak atak Cisté smérujici na télo dovolen neni. Vé&tsi
trest nebo vétsi trest a osobni trest do konce utkani bude udélen, pokud dojde v této situaci k napadeni
hrace za zady rozhodciho.

Pozn.: Atakovani télem je dovoleno s jednou rukou na hol, pokud jde o kontakt pod drovni ramen a
nad drovni pasu a hil neni nasilné vytrcena proti souperi,

PRAVIDLO 86: UTOCNA CLONA NA NAHRAVKU/NA MIC/BLOK

a)

b)

C)

d)

e)

9)

h)

Utocnd clona na nahravku je dovolené branéni soupere braniciho Gtociciho hrace bez mice, ktery snazi
se prijmout prihravku. (princip rovinomeérného tlaku)

Utocna clona na mi¢ je dovolené branéni soupefe braniciho utociciho hrace s micem, pficemz clonici hrac
se snazi prijmout pfihravku. (princip rovnomérmého tlaku)

Utocny blok je dovolené branéni soupere braniciho Gtociciho hrace s micem nebo bez mice, pFicemz
blokujici hrac se nesnazi prijmout pFihravku.

Clona na nahravku/na mi¢/blok je dovolena z klidného postaveni; nesmi dojit k nedovolenému kontaktu
se soupefem zepredu nebo zezadu (napf. krosCek [dojde k nataZeni pazi cloniciho hrace], sekani, drzeni
apod.).

Pfi cloné na nahravku/na mi¢/bloku se predpoklada kontakt. Pokud je kontakt nadmérny, je udélen trest
podle pfisluseného pravidla.

Nedovolena clona na nahravku/na mic/blok je technicka chyba, pokud nedojde k nadmérnému kontaktu
(poruseni principu rovhomérného tlaku). Nadmérny kontakt se tresta vyloucenim.

Clona na nahravku/na mic/blok je dovolena, pokud sméfuje zepfedu nebo ze strany na paze soupefe
(pod Uroven ramen a nad Uroven pasu) a pokud je hil drzena v horizontalni poloze.

Mensi trest podle miry zavaznosti bude udélen utocnikovi, ktery se pokousi postavit clonu
na nahravku/na mi¢/blok, a pfi tom zplisobi kontakt své hole s hlavou obrance.

Vétsi trest podle miry zavaznosti bude udélen Utocnikovi, ktery se pokousi postavit clonu na
nahravku/na mi¢/blok, a pfi tom zptsobi kontakt své hole s hlavou obrance.

Pozn. 1:

(a) Ve vsech situacich musi byt clonici hrac pfi kontaktu v normainim postoji bez pohybu a nesmi do
soupere vraZet.

(b) Pokud je hrdc, ktery napadd soupere, nedovolené branén pohyblivou clonou, mic ziskd
neprovinilé druzstvo.

PRAVIDLO 87: HRA VYSOKOU HOL

a)

b)

Vétsi trest bude udélen hradi, ktery atakuje soupere takovym zplisobem, Ze dojde ke kontaktu mezi jeho
holi a krkem, oblicejem nebo helmou soupere. Pokud dojde ke zranéni, bude udélen vétsi trest a osobni
trest do konce utkani.

Pozn.: Nahodny kontakt s helmou se nebere v uvahu.

Pokud se hrac, ktery je atakovan dovolenym zplisobem, Umysiné sehne, aby doslo ke kontaktu mezi holi
soupere a jeho hlavou nebo krkem, nebude udélen zadny trest.
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PRAVIDLO 88: KOPNUTI HRACE

Trest ve hie bude udélen hraci, ktery kopne nebo se pokusi kopnout jiného hrace, bez ohledu na to, zda
dojde ke zranéni ¢i nikoli.

PRAVIDLO 89: NEDOVOLENA HRA KOLENEM

Pozn.: K nedovolené hre kolenem dochazi, pokud hrac jednoznacné ucini pohyb kolenem.

Mensi trest, vetsi trest, nebo trest ve hre bude udélen hradi, ktery fauluje soupere kolenem. Pokud je hraci
udélen vétsi trest za hru kolenem, bude mu rovnéz udélen osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 90: NARUSENI UTKANI DIVAKY

a)

b)

V pfipad€, Ze divaci brani hraci ve hre, rozhod¢i prerusi hru, pokud druzstvo daného hrace nema mic
v drzeni. Rozhod¢i mlize ponechat dokondit akci. Rozehrava druzstvo, jehoZ hrac se dostal do kontaktu
s divaky, a to na ¢are vymezuijici obranné Uzemi (restraining line).

Hraci, ktery fyzicky napadne divaky, bude automaticky udélen disciplinarni trest. Rozhod¢i oznami
prestupek KDK CSML, jez mlze udélit pokutu pfipadné zastavit ¢innost v souladu s KDR CSML.

V pfipadé, Ze divaci vhodi na hraci plochu predmeéty, které znemoziuji pokracovani hry, rozhodci prerusi
hru. Rozehravat bude druZstvo, které mélo pred prerusenim hry mic v drzeni.

Pozn. 1: V pripade, Ze divaci vhodi na hraci plochu predmeéty v pribéhu hry nebo pri preruseni
(Vcéetné po vstreleni branky), bude udélen mensy trest pro hracskou lavici domacimu druZstvy. Pred
udélenim tohoto trestu musi byt verejne oznameno varovani.

Pozn. 2: Rozhodci nahldsi KDK CSML pro dcely disciplindrniho Fizeni vsechny pripady, kdy se hrac
zapoji do rvacky s divaky.

PRAVIDLO 91: OPUSTENI HRACSKE NEBO TRESTNE LAVICE

a)

b)

<)

d)

9)

Hrac nesmi opustit hracskou lavici nebo trestnou lavici béhem rvacky nebo za Gcelem vyvolani rvacky.
Stfidani hract pred rvackou je dovoleno, pokud se nahradnici nezapoji do rvacky.

Za poruseni tohoto pravidla bude udélen osobni trest do konce utkani hraclim, ktefi jako prvni a druhy
opusti hracskou lavici nebo trestnou lavici, a to u obou druzstev nebo jednoho z druzstev.

Hra¢ nesmi opustit trestnou lavici, pokud neskoncila pdle nebo mu nevyprsel trest. Vylou¢enému hradi,
ktery opusti trestnou lavici pred vyprsenim trestu, at’ jiz ve hre Ci pfi preruseni, bude udélen dalsi mensi
trest po skonceni plivodniho trestu.

Pokud hrac opusti trestnou lavici pfed Uplnym vyprSenim trestu, casomérfic trestl si poznamena Cas
prestupku a da signal rozhodc¢im, ktefi zastavi hru, jakmile druzstvo daného hrace ziska mi¢ do svého
drZeni.

Hraci zlstanou na svych hracskych lavicich a nevstoupi na hraci plochu béhem rvacky, vcéetné rvacek na
konci Ctvrtin, poloCasu a na konci utkani, dokud nedostanou pokyn k opusténi hracské lavice od
¢inovnikd utkani. Pravidlo nebrani hracdim slavit individualni, oddilové nebo ligové Uspéchy. Za poruseni
tohoto pravidla mlze rozhodci udélit mensi trest pro hracskou lavici provinilému druzstvu. Viz také
Pravidlo 91(o) (Opusténi hracské nebo trestné lavice).

Pokud se hrac vrati na hraci plochu pred vyprsenim trestu v dlsledku chyby ¢asoméfice trestll, nebude
mu udélen dalsi test, avSak bude muset odpykat zbyvajici ¢ast plvodniho trestu.

Pokud ma hrac v Gtocném Gzemi mi€, mezi nim a brankafem soupefe neni zadny obrance a je zastaven
hraéem soupere, ktery nedovolené vstoupil na hraci plochu, rozhod¢i nafidi trestné stfileni proti
provinilému druzstvu.
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h)

b))

k)

m)

Pokud soupef odvola brankare a hrac nebo vracejici se brankar_hodi jakoukoli ¢ast své hole nebo jiny
predmét na mi¢ nebo hrace, ktery ma mic v drzeni, nebo pokud je hra¢ s micem faulovan zezadu a je
mu tudiz znemoznéno vystrelit na prazdnou branku, bude Utocicimu druZstvu pfiznana branka.

Pokud soupef odvola brankare a Utocici hra¢ pred prazdnou brankou je nedovolené zastaven hracem
nebo vracejicim se brankar, ktery nedovolené vstoupil na hraci plochu, bude neprovinilému druzstvu
pfiznana branka.

Pokud trenér nebo manazer vstoupi na hraci plochu po zahajeni Ctvrtiny a pred jejim skoncenim,
rozhodCi udéli mensi trest pro hracskou lavici danému druzstvu a zasle zpravu o prestupku KDK CSML
pro Ucely disciplinarniho Fizeni.

Pokud se vylouceny hrac vrati na hraci plochu pred vyprsenim trestu v disledku vlastni chyby nebo
chyby Casoméfice trestli, nebude uznana branka, kterou jeho druZstvo vstfeli v dobé&, kdy je nedovolené
na hraci ploSe. VSechny tresty pro kterékoli druzstvo se slouzi bez jakéhokoliv zkraceni.

Pokud hra¢ nedovolené vstoupi na hraci plochu z hracské lavice nebo trestné lavice, nebude uznana
branka, kterou jeho druzstvo vstfeli v dob&, kdy je nedovolené na hraci ploSe. VSechny tresty pro
kterékoli druzstvo se slouzi bez jakéhokoliv zkraceni.

Mensi trest pro hracskou lavici bude udélen druzstvu, jehoz hrac(i) opusti hracskou lavici za jinym
Ucelem, nez je stridani hracd, pokud zrovna neprobiha rvacka.

Hradi, ktery se poté, co byl rozhod¢im vykazan do Satny, vrati se na hracskou lavici nebo hraci plochu
z jakéhokoli dGvodu pred vyprsenim pfislusné doby, bude udélen osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 92: POUZIVANT NESLUSNYCH NEBO SPROSTYCH VYRAZU A GEST

a)

b)

o)

Hradi nesmi pouzivat neslusna gesta na hraci plose nebo kdekoli ve sportovni aréné, a to pred, béhem a
po utkani. Za poruSeni tohoto pravidla bude udélen osobni trest do konce utkani a rozhodCi oznami
okolnosti pfipadu KDK CSML pro Ucely disciplinarniho fizeni.

Hradi nesmi pouzivat sprosté vyrazy na hraci ploSe nebo kdekoli ve sportovni aréné, a to pred, béhem a
po utkani. Za poruseni tohoto pravidla bude udélen osobni trest, vyjma pfipadd, kdy k poruseni tohoto
pravidla dojde v blizkosti hracské lavice. V tomto pfipadé bude udélen mensi trest pro hracskou lavici.

Pozn.: Je povinnosti vsech cinovnikd utkéni a vsech predstaviteld druZstva zaslat KDK CSML
divérnou zpravu s podrobnostmi o pouZiti neslusnych gest a vyrazi hracem, trenérem nebo jinym
clenem realizacniho tymu. KDK CSML mize zahdjit disciplinarni fizeni dle viastniho uvazeni,

Predstavitelé druZstva, trenéfi nebo ostatni Clenové realizacniho tymu nesmi pouzivat neslusné nebo
sprosté vyrazy a gesta kdekoli ve sportovni aréné. Za poruSeni tohoto pravidla bude udélen mensi trest
pro hracskou lavici a bude odeslana zprava KDK CSML. Kromé mensiho trestu pro hracskou lavici bude
predstavitel klubu pouZivajici neslusna gesta, jimiz bude urazet jiné osoby, vykazan a rozhodCi zasle
okolnosti pfipadu KDK CSML pro Ucely disciplinarniho fizeni.

PRAVIDLO 93: FYZICKE NAPADENI CINOVNIKO UTKANI

a)

Hradi, ktery amysiné fyzicky napadne, pokusi se zranit i fyzicky ponizi ¢inovnika utkani, aby se vymanil
tomuto Cinovnikovi utkani béhem rvacky nebo bezprostfedné po rvacce, bude udélen osobni trest do
konce utkani a dalsi tresty podle KDR CSML.
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PRAVIDLO 94: OCHRANA BRANKARE

a)

b)

0

d)

Mensi trest za nedovolené branéni bude udélen hraci, ktery svou holi nebo télem nedovolené brani nebo
prekazi v pohybu brankafi, pficemz dochazi k fyzickému kontaktu.

Pozn.: Na brankare mimo brankoviste se sice uplatriuji’ stejnd pravidla jako na hrace v poli, avsak
souper jej nesmi nepfiméerené atakovat holi ¢i télem. Trest za nedovolené brénéni nebo napadeni
(mensy trest nebo VEtsi trest a osobni trest do konce utkani) bude udélen za jakykoli zbytecny
kontakt hrace s brankarem.

Rozhodci by vsak méli vylucovat brankare za podrazeni, sekani nebo pichnuti holi v blizkosti branky.

Hra¢ utoCiciho druZstva nesmi stat v brankovisti. Pokud je dosazeno branky a utoCici hrac stoji
v brankovisti, branka nebude uznana. Pokud se Utocici hrac dostane do kontaktu s brankarem pred
dosaZzenim nebo bé&hem dosaZeni branky, branka nebude uznana a bude udélen trest za nedovolené
branéni brankare. Rozehravat bude branici se druzstvo.

Pokud je utocici hrac atakovan branicim hracem a ocitne se v brankovisti, a pokud je dosazena branka,
zatimco je hrac takto atakovan, branka bude uznana.

Mensi trest bude udélen Utocicimu hradi, ktery je atakovan branicim hraéem a nesnazi se vyhnout
kontaktu s brankarem. Pokud je dosazeno branky, branka nebude uznana.

Mensi trest za nedovolené branéni bude udélen UtoCicimu hraci, ktery se dostane do Umysiného
kontaktu s brankafem v brankovisti nebo mimo néj. Dle uvazeni rozhod¢iho milze byt udélen vétsi trest
podle Pravidla 96: Hrubost

Pokud je brankar zatlacen do branky spole¢né s micem poté, co mic¢ chytil, branka nebude uznana.
Pokud je to vhodné, budou udéleny pfislusné tresty.

PRAVIDLO 95: ODMITNUTI ZAHAJIT HRU

a)

b)

o)

Pokud druzstvo, které je mimo hraci plochu na zacatku utkani nebo zacatku Ctvrtiny nebo kterému
rozhodd¢i natidil nebo dovolil odchod z hraci plochy, nenastoupi na hraci plochu a nezacne hrat do péti
minut od pokynu rozhodciho, bude zapas zrusen, provinilé druzstvo pokutovano a cela zalezitost pfedana
KDK CSML k feseni.

Pokud jsou obé druzstva na hraci plose a jedno z nich z jakéhokoli d@vodu odmitne zahajit hru na pokyn
rozhodciho nebo opusti hraci plochu bez pfikazu nebo dovoleni rozhodciho, rozhod¢i upozorni provinilé
druzstvo a vycka patnact (15) vtefin na zahajeni nebo obnoveni hry. Pokud po vyprSeni této Ihity
druzstvo odmitne zahajit hru, rozhodc¢i udéli mensi trest hraci provinilého druzstva uréenému trenérem
nebo kapltanem Pokud provmlle druzstvo Znovu odmltne zahajlt hru rozhodC| ho upozornl Ze ma

upezemem—dfu-zs@ve—hru—neiahaji—reihedel—heﬂpeieﬁm—ze—ma pet (5) m|nut na zaha]enl hry,

jinak bude utkdni kontumovano a celd zéleZitost predana KDK CSML k fesen.

Oznameni nebo upozornéni podle tohoto pravidla mlze byt sdéleno témte—esebam:—piedstaviteh
druzstva-generalnimu-manazerevi-trenérovi nebo kapitanovi druzstva.

PRAVIDLO 96: HRUBOST

a)

b)

c)

Pozn.: Hrubost jsou nasledujici hrubé zakroky, které mohou byt potrestany mensim nebo vétsim
trestem, pripadné jinym uvedenym trestem

Mensi trest, dvojnasobny mensi trest, vétsi trest, nebo vétsi trest a osobni trest do konce utkani bude
udélen hradi, ktery udefi soupere (viz také Pravidlo 79: Rvacka).

Hrubé pridrZeni nebo vrazeni do soupere.
UmysIné nebo hrubé atakovani nebo krosc¢ekovani soupere, ktery dovolené vytvoril clonu/blok.
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d)

Umysiné nebo hrubé atakovani soupefe télem nebo holi, pficemZ tomuto kontaktu bylo mozné se
vyhnout.

PRAVIDLO 97: SEKANI

Pozn.: Sekani je uder soupere holi bez zrejmého umyslu zasahnout mic, at’ dojde ke kontaktu, ci
nikoli. Neagresivni kontakt hole s holi nebo rukama soupere se nepovaZuje za sekani,

Mensi trest, vétsi trest, nebo vétsi trest a osobni trest do konce utkani, dle uvazeni rozhodciho, bude
udélen hradi, ktery zastavi soupere v pohybu sekanim holi.

VEtsi trest a osobni trest do konce utkani bude udélen hradi, ktery zrani soupete v disledku sekani.

Hrac, ktery udefi soupere holi ve rvacce, mize byt dale potrestan podle KDR CSML.

PRAVIDLO 98: PICHNUTI HOLI

a)
b)

c)

d)

Pozn..: Pichnuti holi je pichnuti ¢i pokus o pichnuti soupere holi, at’ dojde ke kontaktu, i nikol,
Vétsi trest bude udélen hraci, ktery se pokusi pichnout soupefe holi, pficemz nedojde ke kontaktu.

VEtsi trest a osobni trest do konce utkani bude udélen hradi, ktery pichne soupere holi. (Viz také Pravidlo
64: Pokus o zranéni.)

Trest ve hfe bude udélen hraci, ktery zrani soupefe v dlsledku pichnuti holi (Viz také Pravidlo 76:
UmyslIné zranéni soupere.)

Hrac, ktery byl potrestan za pichnuti holi, m&Ze byt dale potrestan podle KDR CSML.

PRAVIDLO 99: HOZENi HOLE

a)

b)

c)

Pokud jakykoliv ¢len braniciho druzstva, véetné osob na hracské lavici, umysIné hodi nebo vystreli ¢ast
hole nebo jiny predmét na mi¢ nebo hrace s micem pres pllici ¢aru, rozhodCi necha dokoncit akci, a
pokud neni vstrelena branka, nafidi trestné stfileni ve prospéch neprovinilého druzstva. Trestné stfileni
provede hrac oznaceny rozhod¢im za faulovaného hrace.

Pokud je odvolan brankar a ¢len braniciho druzstva nebo nékdo z hracské lavice Umysiné hodi nebo
vystieli ¢ast hole nebo jiny predmét na mi¢ nebo hrace s micem_v_uniku,—ktery—jednozraéné—meze
vstr&ﬁ—bmnku—ée—prazéne—bﬁanky bude GtoCicimu druZstvu pfiznana branka. Hrac v Uniku je hrac,
ktery kontroluje mic, bezprostiredné prechazi z obrany do Gtoku a ma volnou cestu k brance
soupeie a pfimérenou sanci na vstieleni branky.

Pozn. 1: Pokud rozhodci nejsou schopni urcit hréce, ktery byl faulovan, dtocici druZstvo
prostrednictvim svého kapitana urci hréce, ktery byl na hraci plose v okamZiku prestupku, aby
proved| trestné strileni,

Pozn. 2: Pro ucely tohoto pravidla se ,,prazdnou brankou" rozumi branka, z niz byl odvolan brankar a
byl vystiidan dalsim hracem v pol.

Mensi trest bude udélen hraci na hraci plose, ktery hodi svou hil nebo jeji ¢ast nebo jiny predmét
smérem k mici, vyjma pfipadd, kdy je za takové jednani nafizeno trestné sttileni nebo pfiznana branka.

Pozn.: Pokud hréc odhodi zlomenou cast hole na stranu hraci plochy (a ne pres hrazeni) a nebrani
pri tom hre nebo souperi, nebude udélen Zadny trest.
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d)

Osobni trest nebo osobni trest do konce utkani, dle uvazeni rozhodciho, bude udélen hraci, ktery hodi
svou hill nebo jeji ¢ast mimo hraci plochu. Pokud k prestupku dojde na protest proti rozhodnuti
rozhodciho, bude provinilému hraci udélen mensi trest za nesportovni chovani a osobni trest do konce
utkani.

PRAVIDLO 100: PODRAZEN{

a)

b)

c)

Pozn. 1: Nahodilé podraZeni, k némuZ dojde soubézné s dokoncenim akce hrace, nebude trestano.

Pozn. 2: Nahodilé podrazZeni, k nemuz dojde soubéznée s prerusenim hry nebo po preruseni hry,
nebude trestano.

Mensi trest bude udélen hradi, ktery pouZije svou hlll nebo jakoukoli Cast téla tak, ze soupefe podrazi a
souper’ upadne.

Pokud ma hrac v drzeni mi¢ na poloviné soupefe a pred sebou ma pouze brankare a je podrazen nebo
jinak zezadu faulovan, v disledku ¢ehoz nemlze dokoncit breakovou situaci, bude nafizeno trestné
stfileni ve prospéch neprovinilého druZstvu. RozhodCi vsak neprerusi hru, dokud ma uatocici druzstvo
v drzeni mic.

Pozn. 3: Zamérem tohoto pravidla je obnoveni breakové situace, ktera nemohla byt dokoncena
v disledku faulu zezadu, pokud k faulu dojde na poloviné soupere.

Technicka branka bude pfiznana ve prospéch utociciho druzstva, pokud soupef odvold brankare a branici
hra¢ podrazi nebo jinak fauluje hrace s micem, pred kterym neni Zadny branici hra¢, a znemozni mu tak
zakondit brankovou prileZitost.

X X %
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